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ABSTRAK 

SDN 8 Riding Panjang yang sekarang menjadi SDN 8 Merawang adalah salah 

satu sekolah dasar yang beralamatkan di JL. Lap. Bola Riding Panjang, Kec. 

Merawang Kabupaten Bangka. Pada SDN 8 Merawang ini telah diterapkannya 

presensi siswa yang selalu rutin dilakukan sebelum memulai aktivitas pelajaran 

yang masih manual dengan membutuhkan banyak kertas dan masih susah dalam 

merekap data presensi. Melihat kedalam hal ini dan berdasarkan penelitian survey 

yang telah dilakukan serta mengingat akan kemajuan teknologi yang semakin 

maju, maka kami berinisiatif  untuk membuat sebuah aplikasi berbasis mobile 

pada media smartphone yang mana dapat diakses secara mudah oleh para guru di 

media smartphone masimg-masing. Aplikasi presensi siswa berbasis mobile pada 

sekolah SDN 8 Mewarang dapat mengakses data kehadiran, dan dapat 

mempersingkat waktu dalam proses presensi yang dilaksanakan tanpa harus 

terburu-buru, yang mana aplikasi ini dapat diakses dengan melalui jaringan 

internet/Wifi. Tidak hanya itu, aplikasi ini juga dapat membantu para orang tua 

siswa dalam melihat rekapan kehadiran. Tujuan dibuatkan aplikasi ini adalah 

Adapun tujuan dari pembuatan Sistem Presensi Siswa SDN 8 Merawang Berbasis 

Mobile ini agar sistem yang telah dirancang dan dibuat dapat membantu wali 

murid untuk mengecek kehadiran anak-anaknya di sekolah melalui data kehadiran 

siswa. Metode Pengembangan yang digunakan dalam perancangan sistem presensi 

di SDN 8 Riding Panjang menggunakan metode Obeservasi, Wawancara, 

Dokumentasi, Metode Berorientasi Objek dan juga adanya alat bantu 

pengembangan sistem yang terdiri dari Usecase, Class, Sequence dan Activity 

diagram. Ada juga tools yang membantu untuk perancangan sistem. 

 

Kata kunci : Presensi, Mobile,Waterfall. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 

No. BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

1.  

 
 

Activity Menyatakan bagaimana 

masing-masing kelas 

anatmuka saling 

berinteraksi satu sama 

lain. 

2.  

 

 

Control Flow Menujukkan Urutan 

Eksekusi 

3. 

 
 

Start Point Menyatakan bahwa 

sebuah objek dibentuk 

atau diawali. 

4.  

 

End Point Menyatakan bahwa 

sebuah objek dibentuk 

atau diakhiri. 

5.  

 

Join/Penggabungan Menyatakan untuk 

menggabungkan kembali 

activity atau action yang 

parallel. 

6.   

 

Decision Menunjukkan 

penggambaran suatu 

keputusan/tindakan yang 

harus diambil pada 

kondisi tertentu. 

 

2. Simbol Usecase Diagram 

 

No BENTUK SIMBOL NAMA 

SIMBOL 

FUNGSI 

SIMBOL 

1. 

 

Actor Menspesifikasikan 

himpunan peran 

yang pengguna 

mainkan ketika 

berinterkasi 



 

   viii 

dengan use case 

2. << include >> 

----------------> 

 

Include Menunjukkan 

bahwa suatu 

usecase 

seluruhnya 

merupakan 

fungsionalitas dari 

use case lainnya. 

3.  Association Menyatakan 

abstraksi dari 

penghubungan 

antara actor 

dengan use case 

4. 

 

Usecase Menyatakan 

abstraksi dan 

interaksi antara 

sistem dan actor. 

 

 

3. Simbol Class Diagram 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

1.  
 

 
 

 

Kelas Kelas pada struktur 

sistem. 

2.   
 

 

Assosiasi/association Relasi antar kelas 

dengan makna kelas 

yang satu digunakan 

oleh kelas lain, 

asosiasi biasanya 

juga disertai dengan 

multiplicity. 

 

 

 



 

   ix 

4. Simbol Sequence Diagram 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

1. 

 

 

 

 

Actor 

Orang, proses, atau 

system yang 

berinteraksi dengan 

system informasi yang 

akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun symbol 

dari actor adalah 

gambar orang, tapi 

actor belum tentu 

merupakan orang. 

2.   

 

 
 

 

 

 

 

Boundary 

Sebuah Objek yang 

menjadi penghubung 

antara usecase dan 

sistem. 

3.   

 

 

 

Control 

Suatu objek yang berisi 

logika aplikasi yang 

tidak memiliki 

tanggung jawab kepada 

entitas. 

4.  

 
 

 

 

Entitas 

Menggambarkan suatu 

Objek yang berisi 

informasi kegiatan yang 

terkait yang tetap dan 

disimpan kedalam suatu 

database. 

 

5.  

 
 

 

Object 

Message 

 

Spesifikasi dari 

komunikasi antar objek 

yang memuat 

informasi-informasi 

tentang aktivitas yang 

terjadi. 

6.  
 

 
 

 

Object 

Message 

 

Spesifikasi dari 

komunikasi antar objek 

yang memuat 

informasi-informasi 

tentang aktivitas yang 

terjadi. 



 

   x 

 

7.   

 

Self Message 

 

Sebuah pesan yang 

mendefinisikan 

komunikasi tertentu 

antara lifelines. 

. 
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