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ABSTRACT 

 
 

Attendance recording of SMK Sore Pangkalpinang Student currently still 

uses an manual attendance system made manually by BK are still in the form of 

paper forms. Every Student who are present in class will be called by teacher to 

check in form. The form will later be recapitulated to be used as a basis for 

attendance. The attendance recapitulation process that has been running is 

considered still ineffective and efficient because there can be errors in recording 

and fraud and requires additional costs for paper and time in the recapitulation. 

Therefore, it is proposed to design an employee attendance application interface 

using Android-based QR-Code technology and MySQL database. The use of QR- 

Code technology and the MySQL database itself facilitates the recapitulation of 

monthly attendance for reports to the Leadership. This design uses the OOAD ( 

Object Oriented Analysis and Design) method with a prototype model. With this 

Android-based QR-Code Scanner attendance system, attendance will be done more 

easily and quickly. As well as minimizing errors. For the admin section, it will also 

facilitate recapitulation and making monthly attendance reports. 

 
KEYWORDS : Attendance, QR-Code, MySQL, Protoype, OOAD ( Object 

Oriented Analysis and Design). 
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ABSTRAK 

 
Pencatatan kehadiran (Absensi) siswa SMK Sore Pangkalpinang saat ini 

masih menggunakan sistem absensi manual yang dibuat manual oleh bagian BK 

masih berupa form dalam bentuk kertas. Setiap siswa yang hadir akan dipanggil 

oleh guru untuk mencentang di kertas. Form itu nanti akan direkapitulasi untuk 

dijadikan dasar dalam pembayaran gaji. Proses rekapitulasi absensi yang sudah 

berjalan dipandang masih kurang efektif dan efisien karena dapat terjadi kesalahan 

dalam pencatatan maupun kecurangan dan membutuhkan tambahan biaya untuk 

kertas serta waktu dalam rekapitulasinya. Oleh karena itu diusulkan untuk 

merancang interface aplikasi absensi pegawai menggunakan teknologi QR-Code 

berbasis android dan database MySQL. Penggunaan teknologi QR-Code dan 

database MySQL itu sendiri memudahkan rekapitulasi absensi bulanan untuk 

laporan kepada Pimpinan. Perancangan ini menggunakan metode OOAD ( Object 

Oriented Analysis and Design) dengan model prototype. Dengan adanya sistem 

absensi QR-Code Scanner berbasis android ini absensi akan dilakukan dengan lebih 

mudah dan cepat. Serta meminimalisir kesalahan. Bagi bagian admin pun akan 

memudahkan rekapitulasi dan pembuatan laporan absensi bulanan. 

 
KATA KUNCI : Absensi, QR-Code, MySQL, Protoype, OOAD ( Object Oriented 

Analysis and Design) 
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