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ABSTRAK 

 

Pada saat ini, kebutuhan hidup manusia semakin hari semakin banyak. Salah satu 

penunjang untuk memenuhi kebutuhan tersebut adalah adanya persediaan terhadap 

suatu barang, terutama dalam bidang penjualan ATK (Alat Tulis Kantor). Dengan 

meningkatnya kebutuhan tersebut maka dibutuhkan pelayanan yang dapat 

memberikan kepuasan kepada konsumen. Dalam melakukan pencatatan persediaan 

stok barang digudang COPY COM masih secara manual yaitu dengan mencatat di 

buku stok sehingga sering terjadi kekeliruan dan efisiensi kerja menjadi berkurang. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diperlukan suatu aplikasi untuk 

pendataan stok barang digudang sehingga memudahkan pekerjaan kepala gudang. 

Pemodelan Aplikasi Inventory gudang pada COPY COM Berbasis Android 

dirancang menggunakan metode penelitian kualitatif dan software yang digunakan 

untuk merancang aplikasi yaitu Android Studio. Dengan adanya rancangan aplikasi 

ini diharapkan dapat mempermudah proses pendataan stok barang digudang lebih 

akurat dan meminimalisir terjadinya kesalahan. 

 

Kata Kunci : Inventory, pendataan, barang 
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ABSTRACT 

 

At this time, the needs of human life are increasing day by day. One support for 

meeting these needs is the availability of inventory of goods, especially in the field 

of ATK (Office Stationery) sales. With this increasing need, services are needed 

that can provide satisfaction to consumers. When recording stock inventory in the 

COPY COM warehouse, it is still done manually, namely by recording it in a stock 

book, so mistakes often occur and work efficiency is reduced. Based on these 

problems, an application is needed to collect data on stock in the warehouse to 

make the work of the warehouse head easier. The warehouse inventory application 

modeling on COPY COM based on Android was designed using qualitative 

research methods and the software used to design the application was Android 

Studio. With this application plan, it is hoped that it will simplify the process of 

collecting inventory data in warehouses more accurately and minimize the 

occurrence of errors. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Aktor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  Initial 

Status awal aktivitas sistem, 

sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status awal. 

2 

 

Activity 

Aktivitas yang dilakukan 

sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

3 

 

Decision 

Asosiasi percabangan dimana 

lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu. 

4 

 

Join 

Asosiasi penggabungan 

dimana lebih dari satu 

aktivitas lebih dari satu. 

5 

 

Partition 

Memisahkan organisasi bisnis 

yang bertanggung jawab 

terhadap aktivis yang terjadi. 

6 
 

Final 

Status akhir yang dilakukan 

sistem. 
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2  Generalization 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) 

antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu 

adalah fungsi yang lebih 

umum dari lainnya. 

3  Include 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use 

case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini 

untuk menjalankan fungsional 

atau sebagai syarat dijalankan 

use case ini. 

4  Use Case 

Fungsionalitas yang 

disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau aktor 

biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja di 

awal frase nama use case. 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Aktor 

Menggambarkan orang 

yang sedang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

2 
 

Boundary Class 

Menggambarkan 

sebuah gambar dari 

form. 
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3 
 

Control Class 

Menggambarkan 

penghubung antara 

boundary dengan tabel 

4 
 

Entity Class 

Menggambarkan 

hubungan yang akan 

dilakukan. 

5 

 

A Focus of Control 

and A Life Line 

Menggambarkan tempat 

mulai dan berakhirnya 

message 

6 
 

A Message 
Menggambarkan 

Pengirim Pesan 

 

4. Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Class 

Himpunan dari object 

yang berbagi atribut dan 

operasi yang sama. 

2  Association 

Merupakan abstraksi 

berupa garis tanpa 

panah yang 

menghubung antara 

class. 
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