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ABSTRACT 
 
 
Kumala Bodhi Pangkalpinang Temple is a place of worship for Buddhists located 
in Pangkalpinang, Bangka Belitung. Requires an administrative information 
system that can assist in managing and archiving data on religious activities and 
data on Buddhists registered at the monastery. The administration process 
currently being carried out is still done manually which causes the process to be 
slow and prone to data loss. Good and efficient data archiving and management 
is very important to support religious activities held at the monastery. Therefore, 
a web-based administrative information system is needed. In making this system. 
The author uses the Rapid Application Development (RAD) development model 
chosen because it has advantages in producing software products with fast time 
and low cost. With this administrative information system, it is hoped that it can 
increase the efficiency and effectiveness of the administrative management of 
Buddhists at the Kumala Bodhi Pangkalpinang Temple through the 
implementation of an integrated information system that can be accessed by all 
interested parties. 
 
Keywords: Temple, Administration , RAD, Web, information Systems 
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ABSTRAKSI 
 
 
Vihara Kumala Bodhi Pangkalpinang merupakan salah satu tempat ibadah bagi 
umat beragama Buddha yang terletak di Pangkalpinang, Bangka Belitung. 
Membutuhkan sistem informasi administrasi yang dapat membantu dalam 
pengelolaan dan pengarsipan data kegiatan keagamaan dan data umat Buddha 
yang terdaftar di vihara tersebut. Proses administrasi yang dilakukan saat ini 
masih dilakukan secara manual yang menyebabkan proses yang lambat dan rentan 
kehilangan data. Pengarsipan dan pengelolaan data yang baik dan efisien menjadi 
sangat penting untuk mendukung kegiatan keagamaan yang diadakan di vihara. 
Oleh karena itu, dibutuhkan sistem informasi administrasi berbasis web. Dalam 
pembuatan sistem ini. Penulis menggunakan model pengembangan Rapid 
Application Development (RAD) dipilih  karena memiliki keunggulan dalam 
menghasilkan produk perangkat lunak dengan waktu yang cepat dan biaya yang 
rendah. Dengan adanya sistem informasi administrasi ini, diharapkan dapat 
meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan administrasi umat beragama 
Buddha di Vihara Kumala Bodhi Pangkalpinang melalui penerapan sistem 
informasi yang terintegrasi dan dapat diakses oleh semua pihak yang 
berkepentingan.. 
 
Kata Kunci : Vihara, Administrasi, RAD, Web, Sistem Informasi 
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1. Activity Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Start Point 

Menggambarkan awal dari suatu 

aktivitas pada sistem. 

 

End point 

Menggambarkan akhir dari suatu 

aktivitas pada sistem. 

 

Activity 

Menggambarkan suatu proses atau 

aktivitas pada sistem. 

 

State Transition 

Menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity maupun antara 

keduanya. 

 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar atau 

salah. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi masing-

masing. 
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2. Package Diagram 

Gambar Keterangan 

 

 

Package 

Berguna untuk menggabungkan 

beberapa elemen seperti use case dan 

class diagram. 

 
 
3. Use Case Diagram 

Gambar Keterangan 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sebuah sistem. 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsional dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun 

atau dibuat. 

 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara 

Actor dan Use Case. 
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4. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Gambar Keterangan 

 

Entity 

Menunjukkan objek dasar yang terkait 

dalam sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau hal lainnya 

yang keterangannya perlu disimpan 

dibasis data. 

 

 

Relationship 

Menggambarkan kejadian hubungan 

anatara dua atau lebih  entity. 

 

Line 

Menghubungkan entity dengan 

relationship. 

 

5. Sequence Diagram 

Gambar Keterangan 

 

 

Actor 

Menggambarkan entitas yang 

pengguna perankan saat berinteraksi 

dengan objek. 

 

 

 

Lifeline 

Menggambarkan objek dalam basis 

waktu yang dilambangkan dalam 

bentuk garis putus-putus. 
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General 

Menggambarkan entitas tunggal 

berupa class pada sequence diagram. 

 Boundary 

Alat untuk berinteraksi antar sistem 

dan terletak pada tepi sebuah sistem. 

 

 

Control 

Berguna untuk mengatur alur aktivitas 

dalam sebuah sistem. 

 

 

Entity 

Berguna untuk menyimpan informasi 

secara permanen berupa object model. 

 

 

Activation 

Berguna untuk mengindikasi waktu 

yang dibutuhkan object dalam 

menyelasaikan tugas. 

 

 

 

Message Entry 

Mengindikasikan komunikasi antara 

object yang dijelaskan pada bentuk 

panah horizontal. 

 

 

 

Message Return 

Mengindikasikan komunikasi kembali 

dari pesan yang dijelaskan dengan 

simbol anak panah dari kanan ke kiri. 
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6. Class Diagram 

Gambar Keterangan 

 

 

Class 

Kumpulan object dengan atribut dan 

operasi yang sama. 

 

 

Association 

Berguna untuk menghubungkan antar 

class. 

 

Dependency 

Penghubung yang menjelaskan 

perubahan antar elemen saling 

mempengaruhi. 

 

 

 

Generalization 

Menggambarkan hubungan antar 

elemen yang umum dengan elemen 

yang spesifik. 

 

7. Deployment Diagram 

Gambar Keterangan 

 

 

Node 

Menggambarkan hardware dan 

software yang digunakan pada sistem. 

 
 

 

Note 

Berguna untuk menerangkan 

tambahan dari elemen. 



xxi
 

 

Link 

Penghubung antar node dalam bentuk 

garis. 
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