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ABSTRACT 

 
 

Air Sabak Iron Shop is a small company engaged in the distribution of various kinds 

of iron. The data storage is still manual, namely offline. Storage that is still offline 

makes data collection of goods less than optimal which still uses internal storage 

and allows data loss to occur. This loss of data requires a web-based information 

system that is useful for storing item data. Using Object-Oriented Methods and RAD 

and UML Models as tools. It is hoped that this system can speed up and simplify 

the storage of item data which will be stored in the database in order to minimize 

damage and loss of data. 

 

Keywords: Storage, Goods, Air Slate Iron Shop, RAD Model, Object Oriented  

Method, UML 
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ABSTRAKSI 

 
 

Toko Besi Air Sabak ialah perusahaan kecil yang bergerak di bidang distributsi 

berbagai jenis besi. Dalam penyimpanan datanya masih bersifat manual yaitu 

offline. Penyimpanan yang masih offline ini membuat pendataan barang masih 

kurang maksimal yang dimana masih menggunakan penyimpanan internal dan 

memungkinkan terjadinya kehilangan data. Adanya kehilangan data ini diperlukan 

sistem informasi berbasis web yang berguna untuk menyimpan data barang. 

Menggunakan Metode Berorientasi Objek serta Model RAD dan UML sebagai alat 

bantu.Diharapkan adanya sistem ini dapat mempercepat dan mempermudah dalam 

penyimpanan data barang yang dimana nnatinya disimpan dalam database agar 

dapat meminimalisir adanya kerusakan dan kehilangan data. 

 
Kata Kunci : Penyimpanan, Barang, Toko Besi Air Sabak, Model RAD, Metode 

Berorientasi Objek, UML
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1. Activity Diagram 
 

Gambar Keterangan 

 

 

 

Start Point 

Menggambarkan awal 

aktivitas pada sistem. 

 
dari 

 
suatu 

 

 

End point 

Menggambarkan akhir 

aktivitas pada sistem. 

 
dari 

 
suatu 

 

 

Activity 

Menggambarkan suatu 

aktivitas pada sistem. 

 
proses 

 
atau 

 

 

 
 

State Transition 

Menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity maupun antara 

keduanya. 

 
 

 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar atau 

salah. 

 
 

 

Swimlane 

Menggambarkan pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi masing- 

masing. 
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2. Package Diagram 
 

Gambar Keterangan 

 

 

 

 

Package 

Menggambarkan “paket” kelas, use 

case, atau komponen sistem lainnya 

dan disertai dengan keterangan 

ketergantungan  kelas  satu  dengan 

kelas lainnya. 

 
3. Use Case Diagram 

 

Gambar Keterangan 

 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sebuah sistem. 

 

 

 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsional dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun 

atau dibuat. 

 

 
 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara 

Actor dan Use Case. 
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4. Entity Relationship Diagram (ERD) 
 

Gambar Keterangan 

 

 

 

 

Entity 

Menunjukkan objek dasar yang terkait 

dalam sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau hal lainnya 

yang keterangannya perlu disimpan 

dibasis data. 

 

 

Relationship 

Menggambarkan kejadian hubungan 

anatara dua atau lebih entity. 

 

 
 

 

Line 

Menghubungkan entity dengan 

relationship. 

 

5. Sequence Diagram 
 

Gambar Keterangan 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) 

yang  sedang  berinteraksi  dengan 

sistem 

 

 

Boundary Class 

Menggambarkan sebuah gambaran 

dari sebuah form. 

 

 

Object Message 

Menggambarkan  pesan/hubungan 

antar obyek, yang  menunjukkan 

urutan kejadian yang terjadi. 
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Message to Self 

Menggambarkan pesan atau hubungan 

obyek itu sendiri, yang menunjukkan 

urutan kejadian yang terjadi 

 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata atau tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan 

 

 

Control Class 

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel 

 

 

Entity Class 

Menggambarkan hubungan yang akan 

dilakukan 

 
 

Massage 

Menggambarkan pengiriman pesan 

 

6. Class Diagram 
 

Gambar Keterangan 

 

 

Class 

Merupakan penggambaran dari class 

name, attribute, atau property atau data 

dan method atau function atau 

Behavior 

 

 

 

 
 

Asociation 

Menggambarkan hubungan antara 

objek yang saling membutuhkan. 

Hubungan  ini bisa  satu  arah atau 

lebih satu arah. 
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7. Deployment Diagram 
 

Gambar Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

Node 

Mengacu pada perangkat keras 

(hardware), perangkat lunak yang tidak 

dibuat sendiri (software), jika didalan 

mode disertakan komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan maka 

komponen yang di ikut sertakan harus 

sesuai dengan komponen yang telah 

didefinisikan sebelumnya pada 

diagram komponen. 

 
 

 

Link 

Relasi antar node. 

 

 

Note 

Menggambarkan catatan setiap 

hubungan antar node serta keterangan 

di dalam node. 
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