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ABSTRACT

registration carried out at the Indonesian Motorcycle Association secretariat office
still uses a manual system by distributing registration forms to participants with
paper media, and also storing registration report data still manually using
Microsoft Office, therefore it occurred to me to create a system that can make the
participant registration process and also report generation by the Indonesian
Motorcycle Association secretariat office. The design | use to create a web-based
registration system and the research methodology process used in this case is the
FAST (Framework for the Application of System) model and uses the OOAD
method. The UML diagram system development tools in this study include activity
diagrams, usecase diagrams, package diagrams, class diagrams and sequence
diagaram. With this system,.it*can make it*easier for participants in motorcycle
racing events to register and also.make reports,on participant data by the
Indonesian Motorcycle Association, and also minimize'time and costs in carrying
out the registration process.

Keywords: Documentation, Microsoft Office, FAST, OOAD, UML, Indonesian

Motoreyele Association



ABSTRAK

pendaftaran yang dilakukan pada kantor sekertariat Ikatan Motor Indonesia masih
mengguanakan sistem secara manual dengan membagikan folmulir pendaftaran
kepada peserta dengan media kertas, dan juga menyimpan data laporan pendaftaran
masih secara manual menggunaakan microsoft office, oleh karena itu terpikir untuk
saya membuat sebuah sistem yang dapat membuat proses pendaftaran peserta dan
juga pembauatan laporan oleh oleh pihak kantor sekertariat Ikatan Motor Indonesia.
Perancangan yang saya gunakan untuk membuat sistem pendaftaran berbasis web
dan proses metodologi penelitian yang digunakan dalam kasus ini adalah model
FAST (Framework for the Application of System) dan menggunakan metode
OOAD. Adapun alat pengembangan sistem diagram UML pada penelitian ini
meliputi activity diagram, usecase diagram;package diagram, class diagram dan
sequence diagaram. Dengan adanya-sistem ini dapat mempermudah para peserta
event balap motor untuk melakukan pendaftaran dan juga pembuatan laporan data
peserta oleh pihak lkatan Motor Indonesia, dan juga meminimalisir waktu dan biaya
dalam melakukan proses pendaftaran.

Kata Kunci : Pendafatran,.Miccrosoft Office, FAST, OOAD, UML, Ikatan Motor
Indonesia
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1. Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Simbol menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

End Point

Simbel.yang menggambarkan akhir dari suatu
aktivitas yang betjalan pada system.

| HewSwimlane

Swimlane

Menggambarkan pembagian  atau
pengelompokkan berdasarkan /tugas dan fungsi
tersendiri.

Activity

Simbol menggambarkan suatu__“aktivitas yang
dilakukan pada sistem.

Actiond l
—_%.

Transition State

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua
activity ataupun state dan activity.

Decision

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang
bernilai benar atau salah.

Fork

Simbol yang menggambarkan aktivitas dan diikuti
oleh dua atau kebih aktivitas yang harus
dikerjakan.

<
—
-

State

Simbol menggambarkan kondisi, situasi ataupun
tempat untuk beberapa aktivitas.
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Join

Simbol yang menggambarkan aktivitas yang
dimulai dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah
dilakukan dengan menghasilkan sebuah aktivitas.

2. Use Case Diagram

— Package
package0 Menambahkan paket'baru pada diagram.
Actor
Menggambarkan orang atau-" sistem yang
menyediakan atawmenerima informasi dari sistem
atau menggambarkan suatu-pengguna sofiware
Actor0

pada aplikasi user:

Use case
Menggambarkan fungsionalitas suatu sistem,
sehingga pengguna sistem faham dan mengerti

kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan

use case.
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3. Simbol Diaram Hubungan Entitas

Entitas

Menggambarkan suatu kumpulan objek yang
anggotanya  berperan dalam sistem atau
menyatakan suatu himpunan entitas.

Relasi

Menggambarkan himpunan anatara objek yang
dibangun relationship atau menyatakan suatu
himpunan yang.ada diantara himpunan entitas.

Garis Penghubung

Merupakan-penghubung antara entititas dengan
relationship ataupun sebaliknya dati relationship
dan entitas.

4. Class Diagram

Class0

Class

Menggambarkan kelas baru pada diagram.

Association

Yaitu menggambarkan asosiasi relasi.

Assosiation Class

Menghubungkan kelas asosiasi pada suatu
asosiasi kelas
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. Sequence Diagram

A

Actor0

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu seperti
perangkat, sistem lain yang berinteraksi dengan
sistem.

KO

Boundary0

Boundary

Menggambarkan suatu interaksi antara satu
bahakan lebih acfor dengan sistem, memodelkan
bagian.dari sistem yang bergantung pada pihaklain
disekitarnya dams.merupakan pembatas sitem
dengan dunia luar.

O

Control0

Control

Memggambarkan perilaku pengatur dengan
mengkoodinasikan perilaku-sistem dan dinamika
dari suatu sitemm . mennangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem.

@,

Entity0

Entity

Menggambarkan informasi yang ahrus disimpan
oleh sistem atau struktur data dari sebuah sistem.

: 1eMessage0y |

Object Message

Menggambarkan pesan atau hubungan antar objek
yang menunjukkan kejadian yang terjadi.

| 1: Message+()
l:] I

Message Of Self

Menggambarkan pesan aau hubungan objek
sendiri yang menunjukkan urutan kejadian yang
terjadi.
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Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata atau tidak nyata yang informasi harus
disimpan.

6. Deployment Diagram

Node0

m

Processor

Yaitu menambahkan prosesor pada diagram.

Menambahkan komponen

atatan-unt nk komentar dari suatu

XiX
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