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ABSTRACT 

 

Afuk Workshop, in addition to providing motorcycle spare parts, also offers 

motorcycle repairs for various issues. Currently, some residents of Pangkal Pinang 

have started to recognize Afuk Workshop due to its good service and excellent 

results. However, Afuk Workshop does not yet have a website to manage its spare 

parts inventory. To make it easier for the owner to access information about spare 

parts inventory at Afuk Workshop, our research focuses on designing a web-based 

motorcycle spare parts inventory information system for Afuk Workshop. This 

system is created using the OOAD method, which can help build the system quickly 

in its design. In developing this system, we use UML tools. The result of developing 

the inventory system facilitates the workshop in knowing the spare parts stock at 

Afuk Workshop, enhances employee knowledge through a web-based medium, and 

reduces the repetitive task of checking stock at the workshop. 

Keywords : Information System, Inventory, Spare Parts, OOAD Method, 

Workshop. 
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ABSTRAK 

 

Bengkel Motor Afuk tidak hanya menyediakan Sparepart motor, tetapi juga 

melayani perbaikan untuk berbagai jenis kerusakan dan modifikasi motor. Saat ini, 

sejumlah warga Pangkalpinang mulai mengenal Bengkel Motor Afuk karena 

layanan yang baik dan hasil yang memuaskan pelanggan. Namun, Bengkel Motor 

Afuk belum memiliki situs web untuk mengelola persediaan sparepart motor. 

Untuk memudahkan pemilik dalam mengakses informasi persediaan sparepart 

motor di Bengkel Motor Afuk, peneliti fokus pada perancangan sistem informasi 

persediaan sparepart motor berbasis web untuk bengkel tersebut. Sistem ini 

dikembangkan menggunakan metode OOAD, yang dapat membantu mempercepat 

proses perancangan sistem. Dalam pengembangan sistem ini, peneliti 

menggunakan alat UML. Hasil dari pengembangan sistem ini memudahkan pihak 

bengkel untuk mengetahui stok sparepart motor yang tersedia di Bengkel Motor 

Afuk, meningkatkan pengetahuan karyawan melalui media berbasis web, serta 

mengurangi pekerjaan pengecekan stok yang berulang di bengkel. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Persediaan, Sparepart Motor, Metode OOAD, 

Bengkel. 
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A.  Simbol Activity Diagram 

 

Gambar Nama Keterangan 

 

 

Start Point Simbol yang menyatakan awal 

dari aktivitas. 

 

 

End Point Simbol yang menyatakan akhir 

dari aktivitas. 

 Activity Aktivitas yang dilakukan 

sistem. 

 Swimline Menggambarkan pembagian 

atau pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi 

tersendiri. 

 

 

Transition 

State 

Menggambarkan hubungan 

antara dua state, dan Activity 

atau antara state dan Activity. 

  

 

 

Decision Menggambarkan kondisi dari 

sebuah aktivitas yang bernilai 

benar atau salah. 
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B. Simbol Use case Diagram 

 

Gambar Nama Keterangan 

 Actor Menggambarkan orang atau 

sistem yang menyediakan atau 

menerima informasi dari sistem 

atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

 Use case Menggambarkan fungsionalitas 

dari suatu sistem, sehingga 

pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

 Associations Menggambarkan  hubungan 

antara actor dan Use case. 

 

C. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar Nama Keterangan 

 Entitas Adalah suatu objek yang terikat 

dalam sistem, meliputi orang, benda, 

atau lainnya berupa keterangan yang 

disimpan di basis data. 

 Relationship Menunjukkan adanya hubungan 

diantara sejumlah entitas yang 

berbeda. 

 Garis Sebagai penghubung antara relasi 

dengan entitas 
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D. Simbol  Class  Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 Class Adalah penggambaran himpunan 

objek dari Class name, attribute, 

property atau data dan method 

atau function atau behavior. 

 Asociation Hubungan antara objek satu 

dengan objek lainnya. 

 

 

 

Agregatiom Bentuk khusus dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian 

suatu objek merupakan bagian 

dari objek lain 

 

E. Simbol Sequence Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 Actor Menggambarkan orang, proses 

atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi. 

 Boundary Menggambarkan interaksi antar 

satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada 

pihak lain disekitarnya dan 

merupakan pembatas sistem 

dengan dunia luar. 

 Control Mengatur aliran dari informasi 

untuk sebuah scenario. 

 Entity Menggambarkan informasi yang 

harus disimpan oleh sistem. 
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 Object Message Menggambarkan pesan atau 

hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi. 

 Message to Self Menggambarkan pesan atau 

hubungan objek itu sendiri, yang 

menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi. 

 

 Object Menggambarkan abstraksi dari 

sebuah entitas nyata atau tidak 

nyata yang informasinya harus 

disimpan. 
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