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ABSTRACT

DINDIKPORA, an abbreviation for the Department of Education, Youth and
Sports, is an implementing element of the Regional Government which is led by a
Head of Service who is responsible to the Mayor through the Regional Secretary.
Current technological developments, such as data collection systems, are still not
perfect. Infrastructure data collection is currently documented offline, either on
internal archives, local drives (eg drive D) or external flash memory, which can
cause potential data loss. Therefore, a web-based information system is needed to
simplify the process of collecting information and data collection on
infrastructure. This system uses Object-Oriented Methods and FAST Models as
well as UML to make things easier. With the development of this system, it is
hoped that it can expedite and make it easier to collect information and record
data on infrastructure stored in a database, thereby reducing the risk of damage
and loss of data. The facilities and infrastructure sector will become more
efficient in managing infrastructure data, as well as making data collection easier
and more structured, thus facilitating data accessibility, and supporting better
and faster decision making, in order to cover learning facilities.

Keywords : Infrastructure, Data Collection, DINDIKPORA, FAST Model



ABSTRAK

DINDIKPORA, singkatan dari Dinas Pendidikan, Kepemudaan, dan Olahraga,
merupakan unsur pelaksana Pemerintah Daerah yang dipimpin oleh seorang
Kepala Dinas yang bertanggung jawab kepada Wali Kota melalui Sekretaris
Daerah. Perkembangan teknologi saat ini, seperti sistem pendataan masih belum
sempurna. Pendataan sarana prasarana saat ini terdokumentasikan secara offline,
baik di pengarsipan internal, drive lokal (misalnya drive D) maupun memori flash
eksternal, yang dapat menyebabkan potensi kehilangan data. Oleh karena itu,
dibutuhkan sistem informasi berbasis web untuk mempermudah proses
pengumpulan informasi dan pendataan sarana prasarana. Sistem ini memakai
Metode Berorientasi Objek dan Model FAST juga UML untuk mempermudah.
Dengan perkembangan sistem ini, diharapkan dapat memperlancar dan
menjadikan lebih mudah saat pengumpulan informasi serta pendataan sarana
prasarana yang tersimpan dalam database, sehingga dapat mengurangi risiko
kerusakan dan kehilangan data. Bidang sarana dan prasarana akan menjadi lebih
efisien dalam mengelola data sarana prasarana, serta memudahkan dalam
pengumpulan data yang lebih mudah dan terstruktur, sehingga mempermudah
aksesibilitas data, serta mendukung pengambilan keputusan yang lebih baik dan
cepat, agar dapat mencakup fasilitas belajar.

Kata Kunci : Sarana prasarana, Pendataan, DINDIKPORA, Model FAST
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A. Simbol Activity Diagram

Gambar

S

DAFTAR SIMBOL

Nama
Start Point

End Point

Activity

Swimline

Transition
State

Decision

Xiv

Keterangan
Simbol

awal dari aktivitas.

yang menyatakan

Simbol

akhir dari aktivitas.

yang menyatakan

Aktivitas yang dilakukan

sistem.

Menggambarkan pembagian
atau pengelompokkan
berdasarkan tugas dan fungsi

tersendiri.

Menggambarkan  hubungan
antara dua state, dan Activity
atau antara state dan Activity.
Menggambarkan kondisi dari
sebuah aktivitas yang bernilai

benar atau salah.



Simbol Use case Diagram

Gambar

O

AN

-

Nama

Actor

Use case

Associations

Keterangan
Menggambarkan orang atau
sistem yang menyediakan atau
menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna
software aplikasi (user).
Menggambarkan fungsionalitas
dari suatu sistem, sehingga
pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan
sistem yang akan dibangun.
Menggambarkan hubungan

antara actor dan Use case.

Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar

Nama
Entitas

Keterangan
Adalah suatu objek yang
terikat dalam sistem,
meliputi orang, benda, atau
lainnya berupa keterangan
yang disimpan di basis data.

Relationship  Menunjukkan adanya

Garis

XV

hubungan diantara sejumlah

entitas yang berbeda.

Sebagai penghubung antara

relasi dengan entitas



D. Simbol Class Diagram

Gambar

Class

&vartibut
Spatribut1
Spatribut2

%operation()
“operation1()
“%operation2()

\

Nama

Class

Asociation

Agregatiom

E. Simbol Sequence Diagram

Gambar

-C

Nama

Keterangan

Adalah  penggambaran
himpunan objek dari
Class name, attribute,
property atau data dan
method atau function
atau behavior.
Hubungan antara objek
satu  dengan  objek
lainnya.
Bentuk  khusus  dari
asosiasi yang
menggambarkan seluruh
bagian ~ suatu  objek
merupakan bagian dari
objek lain

Keterangan

Actor  Menggambarkan orang, proses

atau

berinteraksi

sistem lain yang

dengan  sistem

informasi.

Boundary  Menggambarkan

interaksi

antar satu atau lebih actor

dengan sistem, memodelkan

bagian

dari sistem yang

bergantung pada pihak lain

disekitarnya dan merupakan

XVi



O O

Control

Entity

Object

Message

Message
to Self

Object

XVii

pembatas sistem dengan dunia

luar.

Mengatur aliran dari informasi

untuk sebuah scenario.

Menggambarkan informasi
yang harus  disimpan

oleh  sistem.
Menggambarkan pesan atau
hubungan antar objek, yang
menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan -~ pesan  atau
hubungan objek itu sendiri, yang
menunjukan urutan  kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan abstraksi dari
sebuah entitas nyata atau tidak
nyatayang informasinya harus

disimpan.
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