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ABSTRACT 

 

The Damari Farm is an enterprise that moves on the field of chicken farming. On 

the system of selling chicken in the Farm Damari is still using a way that where 

consumers have to come to the Farm to buy chicken. Besides, the sales reporting 

system is still manual by recording sales data into a book or paper. This is 

inefficient because it is vulnerable to errors and damage or data loss. Then on this 

study, the aim is to provide ease for farmers in doing online sale of chicken or e-

commerce and ease to consumers to buy chicken quickly. So the researchers 

designed an e-commerce information system based on the website using the FAST 

(Framework for Application of System Thinking) model with the OOAD (Object 

Oriented Analysis and Design) method. This research uses the Fast model because 

it has the advantage in terms of agility in the development of information systems 

and when designing a system does not take a long time. The results of this research 

are that it can provide ease in doing online sale of chicken and making reports that 

do not take long. Besides, this research also provides ease to do further 

development of the system.  

 

Keywords: Information Systems, E-Commerce, Website, FAST Model  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vi 

 

ABSTRAK 

 

Peternakan Damari merupakan sebuah usaha yang bergerak pada bidang peternakan 

ayam. Pada sistem penjualan ayam di Peternakan Damari ini masih menggunakan 

cara yang dimana konsumen harus datang ke Peternakan untuk membeli ayam. 

Selain itu juga sistem pembuatan laporan penjualan pun masih manual dengan 

mencatat data penjualan ke dalam sebuah buku atau kertas. Hal ini tidak efisien 

karena saat melakukan pencatatan rentan akan terjadinya kesalahan dan bisa 

terjadinya kerusakan atau kehilangan data. Kemudian pada penelitian ini, bertujuan 

untuk memberikan kemudahan kepada pihak peternak dalam melakukan penjualan 

ayam secara online atau e-commerce dan kemudahan kepada konsumen untuk 

membeli ayam dengan cepat. Dengan demikian,peneliti merancang sistem 

informasi e-commerce yang berbasis website dengan menggunakan model FAST 

(Framework for Application of System Thinking) dengan metode OOAD (Object 

Oriented Analysis and Design). Penelitian ini menggunakan model FAST 

dikarenakan model ini memiliki kelebihan dari segi ketangkasan dalam melakukan 

pengembangan sistem informasi dan saat merancang sebuah sistem tidak 

membutuhkan waktu yang lama. Hasil dari studi penelitian ini yaitu dapat 

memberikan kemudahan dalam melakukan penjualan ayam secara online dan 

menghasilkan laporan yang tidak butuh waktu yang lama. Selain itu juga penelitian 

ini memberikan kemudahan untuk melakukan pengembangan sistem selanjutnya. 

Kata kunci : Sistem Informasi, E-Commerce, Website, Model FAST 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

Start Point 

Menggambarkan awal dari 

suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

2  End point 

Menggambarkan akhir dari 

suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

3 
 

Activity 
Menggambarkan suatu proses 

atau aktivitas pada sistem. 

4 

 

State 

Transition 

Menggambarkan hubungan 

antara dua state, dua acticity 

maupun antara dua state dan 

activity. 

5 

 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari 

sebuah aktivitas yang bernilai 

benar atau salah. 

6  Swimlane 

Menggambarkan pembagian 

atau pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi 

sendiri. 

7 

 

Swimarea 
Menggambarkan area tugas 

dan fungsi. 
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2. Use Case Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

 

 

1 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem atau 

menggambarkan sistem dari pengguna 

sofware aplikasi (User) 

2 

 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsional dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun 

atau dibuat. 

3 
 

Association 
Menggambarkan hubungan antara 

Actor dan Use Case. 

 

3. Entity Relationship Diagram (ERD) 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

  

Entity 

Menunjukkan objek dasar yang terkait 

dalam sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau hal lainnya 

yang keterangannya perlu disimpan 

dibasis data. 

2 
 

Relationship 
Menggambarkan kejadian hubungan 

anatara dua atau lebih  entity. 

3 
 

Line 
Menghubungkan entity dengan 

relationship. 
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4. Package Diagram  

No Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

 

Package 

Sekumpulan elemen UML yang saling 

memiliki hubungan logical yang 

disertai ketergantungan kelas satu 

dengan kelas lainnya.  

 

5. Sequence Diagram  

No Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

 

Actor 

Peran orang pada sebuah 

sistem atau alat ketika 

berkomunikasi dengan 

sequence.  

2. 
 

Entity 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem).  

3. 

 

 

Boundary 
Menangani komunikasi antar 

lingkungan sistem.  

4. 

 

 

Control 

Bertanggung jawab terhadap 

kelas-kelas terhadap objek 

yang berisi logika.  

5. 

 

 

Object 

Message  

 

Menggambarkan hubungan 

antar objek yang 

menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi.  
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6. 

 

 

 

Message 

To Self  

 

Pesan yang mendefinisikan 

komuniasi tertentu antara life 

line dari sebuah interaksi.  

 

7. 

 

 

 

Life Line  

 

Komponen yang 

digambarkan garis putus 

terhubung dengan objek.  

 

 

6. Class Diagram  

No Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

 

Class 

Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama dapat 

mendefinisikan atribut-

atribut dan metode-metode 

yang dapat dimiliki oleh 

objek yang dihasilkan dari 

kelas tersebut. 

 

2. 

 

 

Multiplicity  

 

Menggambarkan banyaknya 

objek yang terhubung satu 

dengan yang lainnya pada 

sebuah sistem.  

 

  
 

Association 

 

Menggambarkan mekanisme 

komunikasi antara kelas 

dengan kelas yang lainnya 



 

xix 

 

yang saling berinteraksi 

dalam menapai tujuan 

tertentu.  

 

 

 

7. Deployment Diagram  

No Gambar Nama Keterangan 

1. 
 

 

Note 

Memberi keterangan atau 

komentar tambahan dari 

suatu elemen sehingga bisa 

langsung terlampir dalam 

model.  

 

2. 

 

 

 

Node 

Node biasanya mengacu 

pada hardware (perangkat 

keras), software (perangkat 

lunak) yang tidak dibuat 

sendiri. Jika dalam node 

disertai komponen untuk 

mengkonsistenkan 

rancangan maka komponen 

yang diikutsertakan harus 

sesuai dengan komponen.  

3.  

 

Dependency  

 

Kebergantungan antar node, 

arah panah mengarah pada 

node yang dipakai.  

4.  
 

Link 

Menggambarkan relasi antar 

node.  
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