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ABSTRACT

Learning Scheduling is very important in teaching and learning activities at
school. Currently, the on going learning scheduling process at YPN Belinyu
Vocational School is still done manually and is not computerized. This research
develops an information system that can help the curriculum department in
compiling and storing learning scheduling data. In this information system
research using the RAD (Rappid Application Development) model, this model
was chosen because it is easy to observe so that users better understand the
system being developed. Unified modeling language (UML) is a tool used for
developing information system. The existence of this learning scheduling
information system makes it easy for the arrangements that have been prepared to
be stored neatly.

Keywords: SMK YPN Belinyu, Rappid Application Development Model, Unified
Modeling Language, Learner Scheduling Information System.



ABSTRAK

Penjadwalan pembelajaran merupakan hal yang sangat penting dalam
kegiatan belajar mengajar yang ada disekolah. Pada saat ini proses penjadwalan
pembelajaran di SMK YPN Belinyu yang berjalan masih dilakukan secara manual
dan tidak terkomputerisasi. Penelitian ini mengembangkan suatu sistem informasi
yang dapat membantu bagian kurikulum dalam menyusun dan menyimpan data
penjadwalan pembelajaran. Dalam penelitian sistem informasi ini menggunakan
model RAD (Rapid Application Development), model ini dipilih dikarenkan
mudah untuk diamati sehingga user lebih mengerti akan sistem Yyang
dikembangkan. Unified modeling language (UML) merupakan alat bantu yang
digunakan untuk pengembangan sistem informasi. Adanya sistem informasi
penjadwalan pembelajaran ini memberikan kemudahan dalam penyusunan yang
telah disusun dapat tersimpan dengan rapi.

Kata Kunci: SMK YPN Belinyu, Model Rapid Application Development, Unified
Modelling Language, Sistem Informasi Penjdwalan Pembelajaran.
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1. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

Entitas / Entity

Entitas merupakan data inti yang akan
disimpan dan bakal tabel pada basis
data. benda yang memiliki data dan
harus disimpan datanya agar dapat
diakses oleh aplikasi komputer.
penamaan entitas biasanya lebih ke

kata benda dan belum merupakan

Relasi yang dihubungkan antar

entitas, biasanya diawali dengan kata

tabel.

Atribut © Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas.

Relasi

kerja
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Asosiasi / Association )
Penghubung antara relasi dan

entitas dimana di kedua ujungnya
memiliki multiplicity kemungkinan

~__{ jumlah pemakai. Kemungkinan

N jumlah maksimum keterhubungan
antara entitas 1 dengan entitas
yang lain  disebut  dengan
kardinalitas, misalkan ada
kardinalitas 1 ke N atau sering
disebut dengan One to Many
menghubungkan entitas A dengan

entitas B.
2. Simbol Activity Diagram
Strart point, diletakan pada pojok
‘ kiri atas dan merupakan awal
aktivitas.
End point, Menunjukan akhir dari
@ suatu diagram aktivitas.

Kondisi transisi, menunjukan kondisi

v

transisi antar aktivitas.

Swimlane Swimlane, menunjukan actor dari

diagram aktivitas yang dibuat.

Aktivitas, menunjukan  aktivitas-
aktivitas yang terdapat pada diagram

aktivitas.
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Decision  points, menggambarkan
pilihan untuk pengambilan keputusan

true, false.

Join  (penggabungan atau rake),
digunakan untuk menunjukan adanya

dekomposisi.

KO

Fork (percabangan), digunakan untuk
menunjukan kegiatan yang dilakukan
secara parallel atau untuk
menggabungkan dua kegiatan menjadi

satu.

3. Simbol Use Case Diagram

Use Case menggambarkan
fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang bertukar pesan
antar unit atau aktor, biasanya
dinyatakan dengan menggunakan

kata kerja di awal nama use case.

<0

Aktor adalah abstraction dari orang
atau sistem yang lain  yang
mengaktifkan  fungsi dari target

sistem.

Asosiasi antara aktor dan use case.
Digambarkan dengan garis tanpa
panah yang mengindikasikan siapa

atau apa yang meminta interaksi
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secara langsung dan bukannya

mengindikasi aliran data.

Asosiasi antara aktor dan use case
yang menggunakan panah terbuka
untuk mengidinkasikan bila aktor
berinteraksi secara pasif dengan

sistem.

Include, merupakan di dalam use case
lain (required) atau pemanggilan use

case oleh use case lain.

Extend, merupakan perhiasan dari
use case lain jika kondisi atau syarat

terpenuhi.
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4. Simbol Class Diagram

Kelas Nama_kelas Kelas pada struktur sistem.
+atribut

+operasi()

Antarmuka / interface )
Sama dengan konsep interface

dalam pemrograman berorientasi
O objek.

Asosiasi / association Relasi antar kelas dengan makna

umum, asosiasi biasanya juga

disertai dengan multiplicity.

Asosiasi  berarah / :
. 0./ Relasi antar kelas dengan makna
directedassociation -
kelas yangsatu digunakan oleh kelas

> yang lain, asosiasi biasanya juga

disertai dengan multiplicity.

Generalisasi .
Relasi antar kelas dengan makna

{> generalisasi-spesialisasi (umum-
khusus).

Kebergantungan / dependlency ]
Relasi antar kelas dengan

makna kebergantungan antar kelas.

Agregasi / aggregation Relasi antar kelas dengan makna

S

semua bagian (whole-part).
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