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ABSTRACT

Usman Cake is a cake shop that is engaged in selling cakes. In carrying out this
business, the cake shop experienced such as problems in sales, because it was still
offline, meaning buyers came directly to the shop, so it took a long time and was
undervalued. Effective. Because if you only rely on the sales system in this way,
the company will not experience improvement and progress this is also due to the
current hight level of business competition which requires this cake shop to
update its system so that it is not left behind by other shops. To solve this problem,
technology is needed in marketing and sales strategies by designing an E-
commerce website. E-commerce can make it easier for customers to access
transactions anywhere and anytime. Determining system requirements is based on
the E-commerce information system by increasing customer satisfaction and is
carried out through a fast software development model, including system
planning, system analysis, system design and system implementation. As well ad
the Object Oriented Analysis design method and based on the united modeling
language

Keywords : E-commerce, FAST, Analysis (OOAD), United Modeling Language



ABSTRAK

Usman Cake adalah toko kue yang bergerak di penjualan kue-kue.dalam
melakukan usaha ini, toko kue tersebut mengalami beberapa kendala seperti,
permasalahan dalam penjualan, karna masih secara offline maksudnya pembeli
datang langsung ke toko, sehingga membutuhkan waktu yang lama dan di nilai
kurang efektif. Karena jika hanya mengandalkan sistem penjualan dengan cara
tersebut maka perusahaan tidak akan mengalami peningkatan dan kemajuan.
Kemudian juga di sebabkan tingginya persaingan bisnis sekarang Yyang
mengharuskan toko kue ini untuk melakukan pembaruan sistem agar tidak
tertinggal dengan toko lainnya. Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut |,
maka dibutuhkan teknologi dalam strategi pemasaran dan penjualan dengan
merancang suatu website E-commerce. E-commerce dapat mempermudah
pelanggan dalam mengakses transaksi dimana saja dan kapan saja. Penentuan
kebutuhan sistem ini- berdasarkan sistem informasi E-commerce dengan
meningkatkan kepuasan pelanggan dan dilakukan melalui model pengembangan
perangkat lunak yaitu fast, diantaranya perencanaan sistem, analisis sistem, desain
sistem dan penerapan sistem. Serta metode Object Oriented Analysis Desaign dan
berdasarkan United Modeling Language

Kata kunci: E-commerce, FAST, Analisis (OOAD), United Modeling Language
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

Gambar Keterangan

Start Point

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

End Point
@ Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas
yang berjalan pada sistem.
Activity
< > Menggambarkan aktivitas yang dilakukan
pada sistem.
Swimlane
NewSwimlane | Menggambarkan pembagian atau

‘ pengelompokan  berdasarkan tugas dan

aktivitas.

Xiv



Transition State

- Menggambarkan hubungan antara dua state

dan dua Activity

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah
aktivitas yang bernilai benar/salah.

2. Package Diagram

Gambar Keterangan

Package
1]

Menggambarkan “Paket” kelas, use case, atau

komponen sistem lainnya dan disertai dengan
keterangan ketergantungan kelas satu dengan

kelas lainnya.

XV




3. Use Case Diagram

Gambar

Keterangan

Actor

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang
berhubungan dengan sistem dan berpartisipasi

dalam use case.

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti
kegunaan sistem yang akan dibangun.

/Association

Menggambarkan hubungan antara actor dan use

Case.

4. Sequence Diagram (ERD)

Gambar

Keterangan

Entitas

Menggambarkan hubungan

perhimpunan orang, tempat, obyek,
dan sebagainya yang berperan didalam

sistem.

XVi



Relasi

Menggambarkan hubungan yang ada

diantara himpunan entitas.

Garis

Menghubungkan entity dengan

relationship

5. Sequence Diagram

Gambar

Keterangan

X

D Actoro

Actor

Menggambarkan ~ sesuatu  (entitas)  yang
berhubungan dengan sistem dan berpartisipasi

dalam use case.

XVii



@,

- Entity1

Entity

Entitas yang mempunyai atribut memiliki data
yang bias direkam.

HO

Boundary

Menghubungkan user dengan sistem.

Bl

- Boundary(
Control
O Mengontrol = aktivitas-aktivitas yang = dilakukan
. Controld oleh sebuah
Object Massage
: Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek,
L yang menunjukkan urutan kejadian yang
; terjadi.
Massage to Self

Menggambarkan pesan atau hubungan obyek
itu sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian

yang terjadi.

Xviii



Massage

Menggambarkan pengiriman pesan

6. Class Diagram

Gambar

Keterangan

Class

Class

Merupakan penggambaran  dari
class name, attribute, atau property
dan data serta method atau function

atau behavior

Asociation

Menggambarkan hubungan antara
objek yang saling membutuhkan.
Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih satu arah

7. Deployment Diagram

Gambar

Keterangan

‘ Node0 “

Node

Mengacu pada perangkat keras
(hardware), perangkat lunak yang
tidak dibuat sendiri (software), jika
didalam mode disertakan komponen
untuk mengkonsistenkan rancangan

maka komponen vyang di ikut

XiX




sertakan  harus  sesuai

dengan

koponen yang telah didefinisikan

sebelumnya pada

komponen,

diagram

Link

Relasi antar node.

Note

Menggambarkan catatan
hubungan  antar  node

keterangan di dalam node.

setiap

serta

XX
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