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ABSTRACT

Musik Tanjidor Parittiga is a rental services company that located in Parittiga,
Bangka Belitung. Currently, renting music over the phone is deemed less effective,
so a system is required to spreading rental marketing. Aside from that, the
management here still employs bookkeeping; thus, a system will make it easier to
retain data. To solve this problem, Object-Oriented Analysis and Design (OOAD)
method and RAD model used in this study. OOAD is utilized because its stable and
effective final results, and RAD model is used because its stages that require contact
with the business owner so that’s may help create a system according to their wishes.
A system that has been developed can provide relief from a variety of issues,
including expanding marketing, recording data, and publishing reports that are
packed more efficiently and practically. The system that is developed must continue
to perform backups and maintenance in order to avoid damage and remain
operational for a long amount of time.

Keywords: music rental, OOAD, RAD, website



ABSTRAK

Musik Tanjidor Parittiga merupakan usaha yang menawarkan jasa sewa musik dan
berdomisili di Kecamatan Parittiga, Bangka Belitung. Saat ini, penyewaan musik
dengan via telepon dianggap kurang efektif sehingga dibutuhkan sistem agar dapat
mendukung perluasan pemasaran sewa. Selain itu, administrasi disini masih
menggunakan pembukuan sehingga pembuatan sistem dapat memberikan
kemudahan dalam menyimpan data. Untuk mendapatkan penyelesaian masalah
tersebut, metode Object-Oriented Analysis and Design (OOAD) dan model RAD
menjadi dasar dari penelitian ini. OOAD dipakai karena memiliki hasil akhir yang
andal dan efektif dan model RAD dipilih karena memiliki tahapan yang
memerlukan komunikasi -dengan pemilik usaha sehingga dapat membantu
pengembangan sistem sesuai dengan keinginan pemilik usaha. Sistem yang telah
dibuat dapat memberikan kemudahan dari berbagai masalah, seperti memperluas
pemasaran, dan pencatatan data serta percetakan laporan yang dikemas lebih efisien
dan praktis. Sistem yang dibangun tetap harus melakukan backup serta maintenance
atau pemeliharan agar sistem dapat terus berjalan dengan baik dan memiliki waktu
pemakaian jangka panjang.

Kata Kunci: sewa musik, OOAD, RAD, website
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. Lambang dari penyebutan objek
L Entitas yang terkait dalam ERD
. Lambang dari informasi atau
2 ™ data terkait dengan entitas
Lambang dari bentuk hubungan
3. Relasi antar satu entitas dengan entitas
lainnya
4 Penghubung antara entitas
4 DAL dengan atribut dan/atau relasi
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Tabel 1. Simbol Diagram Alir Penelitian

No. Gambar Nama Keterangan
. Menunjukkan sebuah awal atau
1. Terminator .
akhir suatu proses
Lambang dari sebuah kegiatan
2. Proses I
atau proses yang terjadi
Lambang ini digunakan saat
3. Input-Output adanya data masukan atau data
keluaran suatu proses
Pengulangan suatu proses,
Konektor dalam digunakan untuk
4,
halaman menghubungkan satu proses ke
proses lainnya
Digunakan untuk menunjukkan
5. - Garis Alir arah alir algoritma dari satu
proses ke proses lainnya
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Tabel 111. Simbol Activity Diagram

No.

Gambar

Nama

Keterangan

Status Awal

Menggambarkan awal dari suatu
aktivitas yang berjalan pada

sistem.

Aktivitas

Melakukan aktivitas yang

dilakukan pada sistem.

®
-
<>

Percabangan

Menggambarkan kondisi dari
sebuah aktivitas yang bernilai
benar atau salah

Penggabungan

Menggambarkan aktivitas yang

lebih dari satu lalu digabungkan

Status Akhir

Menggambarkan akhir dari suatu
aktivitas yang berjalan pada

sistem

NewSwimlane |

Swimlane

Menggambarkan pembagian
atau pengelompokkan
berdasarkan tugas dan fungsi

tersendiri.
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Tabel IV. Simbol Use Case Diagram

No.

Gambar

Nama

Keterangan

Actor

Menggambarkan ~ orang  yang
menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna

software aplikasi (user).

Use Case

Menggambarkan  fungsionalitas
dari  suatu sistem  sehingga
pengguna sistem paham mengenai
kegunaan sistem yang akan
dibangun

Association

Menggambarkan sebuah hubungan
antara objek satu dengan objek

lainnya.

System

Menggambarkan sebuah
spesifikasi  yang  mmberikan

tampilan sistem yang terbatas.
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Tabel V. Simbol Sequence Diagram

No. | Gambar Nama Keterangan
—r— Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi
1 : Actor )
dengan sistem.
’F_‘_-'\ - - - -
) '-\l Entity | Adanya hubungan informasi kegiatan yang harus
I:\ )' Class | disimpan oleh sebuah sistem.
i
3 Boundary
O Class Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih
actor dengan sebuah sistem
A o Control | Mengkoordinasikan  perilaku  sistem  dan
( j Class menangani tugas utama serta mengontrol alur
N 7/
— kerja sebuah sistem.
5 sebuah objek yang mempunyai operasi kepada
H:] Recursive | ) J yens punyat op P
‘ diri sendiri
:
L o Yang mewakili untuk eksekusi dari objek panjang
6 Activation

kini berbanding lurus dengan durasi aktivasi
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Loop Menggambarkan perulangan pada diagram
sequence
o Sebuah Garis titik yang terhubung dengan suatu
Lifeline

objek dan terdapat sebuah aktivasi
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