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ABSTRACT 

 

 

Camping is an activity carried out in nature by doing adventure activities 

and setting up tents and other supporting equipment which aims to get to know and 

get closer to nature. To do camping activities, portable equipment is needed so that 

it is not troublesome when taken to the outdoors. Sekaben Camp is a camping 

equipment rental company established in 2023 on the island of Bangka, this 

company provides camping equipment needs for outdoor lovers. 

As time goes by and balanced with the increasing of customers, the 

transaction process at the Sekaben Camp company often occurs errors in data 

collection, both rental data and return data, therefore an information system is 

needed that can be used to accurately record transaction at Sekaben Camp so as to 

minimize errors in data collection. This information system can assist companies in 

collecting, storing and managing company data so as to make it easier for 

companies to process company data. By using the fast method as a system 

development method and object-based system development model, researchers built 

a website-based rental information system for the Sekaben Camp company. 

Keywords: Camping, Rental, Fast Model 



vi  

 

ABSTRAK 

 

 

Camping adalah kegiatan yang dilakukan di alam terbuka dengan melakukan 

kegiatan pertualangan dan mendirikan tenda serta peralatan pendukung lainya yang 

bertujuan untuk lebih mengenal dan mendekatkan diri kepada alam. Untuk 

melakukan aktivitas camping diperlukan peralatan yang portabel sehingga tidak 

merepotkan saat dibawa ke alam bebas. Sekaben Camp merupakan perusahaan 

penyewaan alat camping yang berdiri pada tahun 2023 di pulau bangka, perusahaan 

ini menyediakan kebutuhan alat camping untuk para pencinta alam bebas. 

Seiring berjalannya waktu dan diimbangi dengan semakin banyaknya 

customer proses transaksi pada perusahaan Sekaben Camp sering terjadi kesalahan 

dalam pendataan baik itu data penyewaan maupun data pengembalian, oleh karena 

itu dibutuhkan sebuah sistem informasi yang dapat digunakan untuk melakukan 

pendataan transaksi pada Sekaben Camp secara akurat sehingga dapat 

meminimalisir terjadinya kesalahan dalam pendataan. Sistem informasi ini dapat 

membantu perusahaan dalam mengumpulkan, menyimpan dan mengelola data 

perusahaan sehingga mempermuda perusahaan dalam melakukan pengolahan data 

perusahaan. Dengan menggunakan metode fast sebagai metode pengembangan 

sistem dan model pengembangan sistem berbasis objek peneliti membangun 

sebuah sistem informasi penyewaan berbasis website untuk perusahaan Sekaben 

Camp. 

Kata Kunci: Camping, Penyewaan, Model Fast 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Simbol Use Case 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACTOR 

Orang proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat di luar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari actor adalah gambar orang, 

biasanya dinyatakan menggunakan kata 

benda di awal frase nama actor. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

USE CASE 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesar antar unit atau actor biasanya 

dinyatakan dengan menggun 

akan kata kerja di awal frase nama use 

case. 

 

ASOSIASI/ 

ASSOCIATION 

Komunikasi antara actor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case 

memiliki interraksi dengan actor. 

 

 

 

 

 

 

 

EKSTENSI/ 

EXTEND 

Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang pditambahkan 

dapat berdiri sendiri walau tanpa use case 

tambahan memiliki nama depan yang 

sama dengan use case yang di tambahkan. 

 

 

 

 

 

GENERALISA 

SI/GENERALIZ 

ATION 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu adalah fungsi 

yang lebih umum dari lainnya. 
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MENGGUNAK 

AN/INCLUDE 

Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk 

menjalankan fungsional atau  sebagai 

syarat dijalankan use case ini. 

 

 

2. Simbol Activity Diagram 

 

GANBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

STATUS 

AWAL/INITIAL 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah satutus 

awal. 

 

AKTIVITAS/ 

ACTIVITY 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

 

PERCABANGA 

N / DECISION 

Asosiasi percabangan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu. 

 

 

PENGGABUN 

GAN/ JOIN 

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas lebih dari satu. 

 

 

STATUS 

AKHIR/ 

FINAL 

Status akhir yang dilakukan sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah 

status satu. 
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SWIMLINE 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 

 

 

3. Simbol Class Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan struktur 

data dari objek yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

 

 

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi dengan 

lebih dari 2 objek. 

 

 

Class 

Himpunan dari objek-objek yang berbagi 

atribut serta operasi yang sama. 

 

 

 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu actor 

 
 

Realization 

Operasi yang benar-benar dilakukan oleh 

suatu objek. 

 

 

 

 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri (independent) 

akan mempegaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang tidak 

mandiri 

 
Association 

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya 
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4. Simbol Squence Diagram 

 

Gambar Nama Keterangan 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang, proses 

atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antar 

satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada 

pihak lain disekitarnya dan 

merupakan  pembatas  sistem 

dengan dunia luar. 

 

 

Control Mengatur aliran dari informasi 

untuk sebuah scenario. 

 

 

Entity Menggambarkan informasi yang 

harus disimpan oleh sistem. 

 

 

 

 

Object 

Message 

Menggambarkan pesan atau 

hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi. 
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5. Simbol Peckage Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

PACKAGE 

Package merupakan sebuah bungkusan 

dari satu atau lebih komponen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NODE 

Node biasa mengacu pada perangkat keras 

(hardware), perangkat lunak yang tidak 

dibuat sendiri (sofware), jika di dalam 

node disertakan komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan maka 

komponen  yang  telah  didefinisikan 

sebelumnya pada diagram komponen. 
 

 

 

DEPENDENCY 

Ketergantungan atau dependency atau 

kebergantungan antar node, arah panah 

mengarah pada node yang dipakai. 

 

LINK 
Menggambarkan relasi antar node. 

 

 

 

 

6. Simbol Deployment Diagram 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 

 

Component 

Pada deployment diagram, komponen- 

komponen yang ada diletakkan didalam 

node  untuk  memastikan  keberadaan 

posisi mereka 
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Node 

Node menggambarkan bagian-bagian 

hardware dalam sebuah sistem. Notasi 

untuk node digambarkan sebagai sebuah 

kubus 3 dimensi. 

 

 

 

 

 

Association 

Sebuah association digambarkan sebagai 

sebuah garis yang menghubungkan dua 

node yang mengindikasikan jalur 

komunikasi antara komponen-komponen 

hardware. 

 

 

 

7. Simbol ERD (Entity Realationship Diagram) 

 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

HIMPUNAN 

ENTITAS 

Digunakan untuk menggambarkan objek 

yang dapat diindentifikasi dalam 

lingkungan dalam lingkungan pemakai. 

 

ATRIBUT 
Menggambarkan elemen-elemen 

dari satu entity yang 

menggambarkan entity. 

 

 

RELASI 

Entity dapat berhubungan satu sama lain. 

Hubugan ini disebut relationship. 

 

 
 

LINK 
Digunakan untuk menghubungkan entity 

dengan relasi dan entity dengan atribut. 
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