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ABSTRACT

This research aims to create progress and develop a Web-based E-VIZAH
(Diploma Verification) Information System Design at the Bangka Belitung Islands
Provincial Education Office. Diploma verification is an action or activity to prove
or state that someone's diploma is correct. Currently, the diploma verification
process is carried out manually, which causes several problems, such as the
possibility of errors in the verification process, a long time to complete the
verification, a long time to report, and problems occurring again if the verification
officer transfers to another agency. This research will use web technology to
improve the diploma verification business process, monitor the need for diploma
verification and improve community services. System development can be done
more quickly when business process needs change by applying the RAD
development model. This research can help the Bangka Belitung Islands Provincial
Education Office, whose business processes were previously carried out manually,
become web-based electronics which will increase efficiency and make service
quality more optimal.

Keywords : Diploma, Diploma verification, web-based, Rapid
Application Development (RAD), Bangka Belitung Islands
Provincial Education Office.



ABSTRAK

Penelitian ini memiliki tujuan untuk menciptakan kemajuan dan melakukan
pengembangan sebuah Rancangan Sistem Informasi E-VIZAH (Verifikasi ljazah)
Berbasis Web pada Dinas Pendidikan Provinsi Kepulauan Bangka Belitung.
Verifikasi ijazah adalah suatu tindakan atau kegiatan untuk membuktikan atau
menyatakan bahwa ijazah seseorang itu benar. Saat ini, proses verifikasi ijazah
dilakukan secara manual, yang menyebabkan beberapa masalah, seperti
kemungkinan kesalahan dalam proses verifikasi, waktu yang lama untuk
menyelesaikan verifikasi, waktu yang lama untuk melaporkan, dan masalah
kembali terjadi jika petugas verifikasi mutasi ke instansi lainnya. Penelitian ini akan
menggunakan teknologi web untuk meningkatkan proses bisnis verifikasi ijazah,
memantau kebutuhan dalam verifikasi ijazah serta meningkatkan layanan
masyarakat. Pengembangan sistem dapat dilakukan lebih cepat ketika kebutuhan
proses bisnis berubah dengan menerapkan model pengembangan RAD. Penelitian
ini dapat membantu Dinas Pendidikan Provinsi Kepulauan Bangka Belitung yang
semula proses bisnisnya dilakukan manual menjadi elektronik berbasis web yang
akan meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan menjadi lebih optimal.

Kata Kunci - ljazah, Verifikasi ijazah, berbasis web, Rapid Application

Development (RAD), Dinas Pendidikan Provinsi-Kepulauan
Bangka Belitung.
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1. Simbol Activity Diagram

®
®

[ ActionO ]

Partition0

v

2. Simbol Use Case Diagram

A

Actorl

DAFTAR SIMBOL

Start Point

Menggambarkan awal aktifitas sistem

End Point

Menggambarkan akhir aktifitas sistem

Activity

Menggambarkan suatu proses bisnis

Decision

Menggambarkan keputusan atau pilihan

Swimlane
Menggambarkan pemisahan aktifitas

berdasarkan actor

State Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara state

Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari

sistem
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3. Simbol Package Diagram

[ ]

Packagel

4. Simbol Class Diagram

Class0

name_name

- attribute0 : int

name_name

+ operation1() : void

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem sehingga pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan

dibangun

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan

use case

Package
Package merupakan sebuah bungkusan dari satu
atau lebih kelas atau elemen diagram UML

lainnya

Class Name
Penggambaran Class name, atribut  atau

property atau data

Attribute
Adalah data yang dimiliki suatu dalam suatu

kelas

Method/Operasi
Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah kelas
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Association (Asosiasi)
Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi

biasanya juga disertai dengan multiplicity

5. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

6. Simbol Sequence Diagram

x

- Actor0
|

O

) Er|1tity0

Entity

Menunjukkan objek dasar yang terikat didalam
sistem. Objek tersebut dapat berupa orang,
benda atau hal lainnya yang keterangannya perlu

disimpan dibasis data

Relationship
Adalah hubungan terjadi antara satu atau lebih

entity

Garis

Menghubungkan entity dengan relationship

Actor (aktor)
Menggambarkan orang, system atau external

entitas
Entity

Entitas yang mempunyai atribut memiliki data

yang bisa direkam
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) BoulndaryO

O

: Control0

I

objek

4.1.1: 1 masukan()

1.2 di

splay()

P

>

Boundary
Adalah untuk menghubungkan user dengan

sistem

Control
Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang
dilakukan oleh sebuah kegiatan

Lifeline
Menyatakan kehidupan suatu objek

Waktu Aktif
Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan

berinteraksi

Obyek (objek)

Menyatakan suatu objek yang berinteraksi pesan

Pesan Tipe Send

Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan
data/masukan/informasi ke objek lain, arah
panah mengarah pada objek yang dikirim
Pesan Tipe Call

Menyatakan suatu  objek memanggil
operasi/metode yang ada pada objek lainnya
atau dirinya sendiri, arah panah mengarah pada
objek yang memiliki operasi/metode , karena ini
memanggil operasi/metodemaka yang dipanggil
harus ada pada diagram kelas sesuai dengan

kelas objek yang berinteraksi
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