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ABSTRACT 

Libraries are one of the important facilities in education that facilitate access to 

information and knowledge. This research aims to design and implement a web-

based Library Information System at SMPN 2 Toboali, South Bangka. The system 

development method used is the FAST method, including requirements analysis, 

system design, implementation and testing. This system is designed to manage 

book collections, facilitate the process of borrowing and returning books, and 

provide users with easy and fast access to information via a web platform.System 

users include students and library management staff, who can search for books, 

view book availability, make loans, and view their borrowing history. 

Implementation is carried out using web technology to ensure the system can be 

accessed flexibly via various devices such as computers and smartphones. System 

testing is carried out to ensure optimal functionality and maintained data 

security.The research results show that the designed Library Information System 

can increase efficiency in school library management, simplify the administrative 

process of borrowing and returning books, and provide a good user experience 

through a user-friendly and responsive interface. 

Keywords: Library Information Systems, System Design, Web-Based, Book 

Borrowing, Book Returns 
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ABSTRAK 

Perpustakaan merupakan salah satu sarana penting dalam pendidikan yang 

memfasilitasi akses terhadap informasi dan pengetahuan. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang dan mengimplementasikan Sistem Informasi Perpustakaan 

berbasis web di SMPN 2 Toboali Bangka Selatan. Metode pengembangan sistem 

yang digunakan adalah metode FAST, meliputi analisis kebutuhan, desain sistem, 

implementasi, dan pengujian. Sistem ini dirancang untuk mengelola koleksi buku, 

memfasilitasi proses peminjaman dan pengembalian buku, serta memberikan 

akses informasi yang mudah dan cepat kepada pengguna melalui platform 

web.Pengguna sistem meliputi siswa dan staf pengelola perpustakaan, yang dapat 

melakukan pencarian buku, melihat ketersediaan buku, melakukan peminjaman, 

dan melihat riwayat peminjaman mereka. Implementasi dilakukan menggunakan 

teknologi web untuk memastikan sistem dapat diakses secara fleksibel melalui 

berbagai perangkat seperti komputer dan smartphone. Pengujian sistem dilakukan 

untuk memastikan fungsionalitas yang optimal dan keamanan data yang 

terjaga.Hasil penelitian menunjukkan bahwa Sistem Informasi Perpustakaan yang 

dirancang dapat meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan perpustakaan sekolah, 

mempermudah proses administrasi peminjaman dan pengembalian buku, serta 

memberikan pengalaman pengguna yang baik melalui antarmuka yang user-

friendly dan responsif. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, Perancangan Sistem, Web-Based, 

Peminjaman Buku, Pengembalian Buku 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Activity Diagram 

NO Simbol Keterangan 

1  

 

 

Start Point merupakan simbol untuk memulai 

Activity diagram. 

2  

 

 

EndPoint merupakan simbol untuk 

mengakhiri activity diagram. 

 
3 

 

 

 

Activity merupakan menggambarkan suatu 

proses atau kegiatan bisnis. 

 

 

4 

 

 

 

Decision merupakan cara untuk 

menggabungkan ketika ada lebih dari 

satu transisi yang masuk atau pilihan 

untuk mengambil keaputusan. 

 

 
5 

 

 

 
 

 

Generalization merupakan hubungan dimana 

objek anak (descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari obejk yang ada diatasnya 

objek induk(incestor). 

 

 
6. 

 

 

Swimline merupakan pemisah atau 

pengelompok aktivitas berdasarkan actor. 
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2. Simbol Use Case Diagram 

 

NO Simbol Keterangan 

1 
 

 

Use case merupakan gambaran fungsionalits 

dari suatu system, sehingga pengguna system 

memahami kegunaan sistem yang akan 

dirancang. 

2  
 

 

Actor merupakan sebuah entitas manusia atau 

mesin yang berinteraksi dengan system untuk 

melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu. 

 
3 

 
 

 

Assocation merupakan hubungan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

 

 

4 

 
<<Include>> 

Include merupakan menggambarkan 

suatu use case termasuk di dalam use 

case lain (diharuskan). 

 

 

3. Simbol Squence Diagram 

 

No Simbol Keterangan 

1 

 

Actor menggambarkan seseorang seperti 

perangkat,system lain yang berinteraksi 

dengan sistem 
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2 

 

 

 

Boundary menggambarkan interaksi antara  satu 

atau lebih actor dengan system, memodelkan 

bagian dari system yang bergantung pada 

disekitarnya dan merupakan 

pembatas system dengan dunia luar. 

 

 

3 

 

 

Control berguna untuk mengatur, mengontrol, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika 

dari suatu sistem, menangani tugas 

utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem. 

 

 
4 

 

Entity menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem struktur data dari sebuah 

sistem. 
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