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ABSTRAK 

 

Penggunaan internet pada dunia ini yang menjuruskan ke global usaha 

mulai memanfaatkan jaringan internet menjadi halnya media umum menjadi 

penjulan serta pembelian menjadi bahan kenaikan pangkat  . Sangar Refleksi 

pangkalpinang merupahkan perusahan yg berkiprah di bidang terapi Pijat, seperti 

Refleksi,urut badan serta bekam yan mana pemesanan berasal konsumenyang mau 

melakukan terapi di lakukan dengan tiba eksklusif pada tempat Sangar Refleksi 

Pankalpinang.buat pada buatkan solusi maka di buatlah e-commerce yang di mana 

konsumen dapat melakukan pemesanan dengan praktis tanpa wajib  tiba ke daerah. 

Sera perusahaan lebih praktis menyampaikan isu bagi konsumen yang nanti 

berpengaruhterhadap service perusahaan terhadap konsumen. pada pengembangan 

e-commerce ini penulis mengunakan metode waterfal adaupun peranvangan 

mengunakan permodelan DFD serta ERD, sedangkan pada pembuatan web, penulis 

menggunakan bahasa pemograman PHP dan  MySQL menjadi media Basis data. 

 

Kata kunci : e-commerce,Waterfall,PHP,MySQL 
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ABSTRACT 

 

 The use of the internet in this world which leads to the business world is 

starting to utilize internet networks as well as social media as sales and purchases 

as promotional materials. Sangar Reflexology in Pangkalpinang is a company 

engaged in massage therapy, such as reflexology, body massage and cupping where 

orders from consumers who want to do therapy are made by coming directly to the 

Pankalpinang Reflexology Center. To make a solution, create an e-commerce site. 

where consumers can place orders easily without having to come to the place. It is 

easier for companies to provide information for consumers which will later affect 

the company's service to consumers. In developing this e-commerce, the writer used 

the waterfal method and the design used the DFD and ERD modeling, while in 

making the web, the writer used the programming language PHP and MySQL as 

database media. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Activity Diagram  

 

Start Point 

Menggambarkan awal aktifitas. 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktifitas. 

 

 

Activity 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

 

Decision 

Menggambarkan keputusan/pilihan. 

 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

kontrol antara state. 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan aktifitas. 
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Simbol Package Diagram 

 

 

Package 

Pengelompokkan dan 

pengorganisasian kelas-kelas dan 

interface yang sekelompok menjadi 

suatu unit tunggal dalam library. 

 

Import 

Suatu dependency yang 

mengindikasikan isi tujuan paket 

secara umum yang ditambahkan 

kedalam sumber paket. 

 

Access 

Suatu dependency yang 

mengindikasikan isi tujuan paket 

secara umum yang bisa digunakan pada 

nama sumber paket. 

 

Simbol Use Case Diagram 

 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

 
 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari 

suatu sistem, sehingga pengguna 

sistem paham & mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun. 
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Association 

Menggambarkan hubungan antara 

actor dengan usecase. 

 

 

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 
 

Entity 
 
Menunjukkan obyek-obyek dasar yang 

terkait dalam sistem. 
 

Relationship 
 
Adalah hubungan yang terjadi antara 

satu atau lebih entity. 

 
 

Atrribut/Property 

Merupakan  keterangan  yang  terkait  

pada  sebuah entitas. 
 

 

Simbol Class Diagram 
 

Class 
 
Kelas pada struktur sistem. 

 

Interface 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemograman berorientasi objek. 

 

Association 
 
Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya disertai juga 

disertai dengan multiplicy. 
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            Association Dependency 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas. 

 

Generalization 

Relasi antar kelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi. 
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