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ABSTRACT

The utilization of information technology in the modern era has been widely
adopted across various fields due to its significant role in facilitating work, one of
which is the education sector. In education, many institutions use information
technology to manage data for various needs. For example, SD Negeri 6 Pemali
utilizes WhatsApp to inform parents about their children's class schedules.
However, this method is highly ineffective due to issues such as messages
disappearing from groups because of various technical errors that lead to
malfunctions. Moreover, parents must visit the school to collect report cards to know
their children's grades, which is inefficient given the distance from home. To
address these issues, an application is needed that can store and display data on
schedules and subject grades. This would resolve the existing problems. The design
model used in this system is the prototype model, and the system development
method employs object-oriented programming. The development tool used is the
unified modeling language. The result of this research is an academic application
that facilitates parents in accessing academic information through the app.

Keywords: Student Academic, Android, Java
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ABSTRAK

Pemanfaatan teknologi informasi pada era modern ini sudah banyak dimanfaatkan
dalam berbagai bidang karena sangat membantu dalam menyelesaikan pekerjaan,
salah satunya adalah bidang pendidikan. Di bidang pendidikan, banyak instansi
menggunakan teknologi informasi untuk mengelola data untuk berbagai kebutuhan.
Seperti SD Negeri 6 Pemali yang menggunakan aplikasi Whatsapp untuk
menginformasikan kepada orang tua mengenai jadwal pelajaran siswanya, namun
hal ini sangat tidak efektif karena terdapat masalah seperti pesan di grup hilang
karena berbagai jenis kesalahan teknis yang menyebabkan error. Selain itu, orang
tua harus mengambil rapor ke sekolah untuk mengetahui nilai siswanya. Hal ini
sangat tidak efektif mengingat jarak rumah. Untuk mengatasi permasalahan
tersebut diperlukan suatu aplikasi yang dapat menyimpan dan menampilkan data
jadwal serta nilai mata pelajaran siswa. Sehingga dapat mengatasi segala
permasalahan yang ada. Model yang digunakan dalam perancangan sistem ini
adalah model prototype dan metode pengembangan sistem menggunakan metode
object oriented programming. Alat pengembangan sistem yang digunakan adalah
unified modeling language. Hasil penelitian ini adalah sebuah aplikasi akademik
siswa yang dapat memudahkan orang tua siswa dalam mencari informasi akademik
melalui aplikasi.

Kata Kunci : Akademik Siswa, Android, Java
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DAFTAR SIMBOL

Usecase Diagram

Simbol

Deskripsi

Use Case

Use Case menggambarkan
fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang bertukar pesan
antar unit dengan aktor, yang
dinyatakan dengan menggunakan kata
kerja

Aktor / actor

Actor

Actor atau Aktor adalah Abstraction
dari orang atau sistem yang lain yang
mengaktifkan fungsi dari target sistem.
Orang atau sistem bisa muncul dalam
beberapa peran. Perlu dicatat bahwa
aktor berinteraksi dengan Use Case,
tetapi tidak memiliki kontrol terhadap
use case

Asosiasi / association

Asosiasi antara aktor dan wuse case,
digambarkan dengan garis tanpa panah
yang mengindikasikan siapa atau apa
yang meminta interaksi secara langsung
dan bukannya mengindikasikan data

Asosiasi / association

A4

Asosiasi antara aktor dengan use case
yang menggunakan panah terbuka
untuk mengindikasikan bila aktor
berinteraksi secara pasif dengan sistem

Include, merupakan di dalam use case
lain (required) atau pemanggilan use
case oleh use case contohnya adalah
pemanggilan sebuah fungsi program

Extend, merupakan perluasan dari use
case lain jika kondisi atau syarat
terpenuhi
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2. Activity Diagram

]

Simbol Deskripsi
Start Point Start Point, diletakkan pada pojok kiri
atas dan merupakan awal aktivitas
End Point End Point, akhir aktivitas
Activities Activities,  menggambarkan  suatu

proses atau kegiatan bisnis

Fork atau Percabangan

Fork atau percabangan, digunakan
untuk menunjukan kegiatan yang
dilakukan  secara  paralel untuk
menggabungkan dua kegiatan paralel
menjadi satu

Join atau Penggabungan

e

Join  (penggabungan) atau rake,
digunakan untuk menunjukan adanya
dekomposisi

Decision Points

s

Decision  points, menggambarkan
pilihan untuk pengambilan keputusan,
true atau false

Swimlane

Swimlane

Swimlane, pembagian activity diagram
untuk menunjukan siapa melakukan
apa
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3. Sequence Diagram

Simbol

Deskripsi

Entity Class

Q

. Entity Class

Entity Class, merupakan bagian dari
sistem yang berisi kumpulan kelas
berupa entitas-entitas yang membentuk
gambaran awal sistem dan menjadi
landasan untuk menyusun basis data

Boundary Class

HO

EBoundary Class

Boundary Class, berisi kumpulan kelas
yang menjadi interfaces atau interaksi
antara satu atau lebih aktor dengan
sistem, seperti tampilan form entry dan
form cetak

Control Class

O

Control Class

Control Class, suatu objek yang berisi
logika aplikasi yang tidak memiliki
tanggung  jawab kepada entitas,
contohnya adalah kalkulasi dan aturan
bisnis yang melibatkan berbagai objek

Message

1. Message(()

Message, simbol mengirim pesan antar
kelas

Recursive

Recursive, menggambarkan
pengiriman pesan yang dikirim untuk
dirinya sendiri

Activation

Activation, mewakili sebuah eksekusi
operasi dari objek panjang kotak ini
berbanding lurus dengan durasi
aktivitas sebuah operasi

Lifeline

Lifeline, garis titik-titik yang terhubung
dengan objek sepanjang linelife
terdapat activation
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4.

Class Diagram

Simbol

Deskripsi

Kelas

nama_kelas

“+atribut

+operasi()

Kelas pada struktur sistem

Antar muka / interface

O

Sama dengan konsep interface dalam
pemrograman berorientasi objek

Asosiasi / association

Relasi antarkelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya juga disertai
dengan multiplicity

Asosiasi berarah / directed association

™~
-

Relasi antarkelas dengan makna kelas
yang satu digunakan oleh kelas yang
lain, asosiasi biasanya juga disertai
dengan multiplicity

Generalisasi Relasi antarkelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi (umum

D khusus)
Kebergantungan / dependency Relasi antarkelas dengan makna

s
—

kebergantungan antarkelas

Agregasi / aggregation

Relasi antar kelas dengan makna semua
— bagian (whole-part)
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