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ABSTRACT 

 

The development of a home security system based on Arduino with facial 

recognition technology is an innovative solution to enhance the safety and 

convenience of homeowners. This research integrates Arduino, ESP32-CAM, and 

facial detection sensors to create a system capable of recognizing users' faces. The 

goal of this study is to create a smarter and more modern home security system, 

providing secure and easy access for homeowners, and serving as a foundation for 

the development of more complex security systems in the future. Using a prototype 

method, this system allows users to access their homes without physical keys or 

access codes, relying solely on facial recognition. Through literature analysis and 

observation, this system addresses the limitations of conventional security systems 

by offering easy access and enhancing home security. The final outcome of this 

research is the successful development of a home security system prototype that can 

detect faces and be practically implemented, opening opportunities for further 

innovation in the security industry. 

 

 

Keywords: Facial Recognition, Home Security System, Arduino, ESP32-CAM, 

Prototype.  
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ABSTRAK 

 

Pengembangan sistem keamanan rumah berbasis Arduino dengan teknologi deteksi 

wajah merupakan solusi inovatif untuk meningkatkan keamanan dan kenyamanan 

penghuni rumah. Penelitian ini mengintegrasikan teknologi Arduino, ESP32-CAM, 

dan sensor deteksi wajah untuk menciptakan sistem yang mampu mengenali wajah 

pengguna. Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat sistem keamanan rumah 

yang lebih cerdas dan modern, memberikan akses yang aman dan mudah bagi 

penghuni rumah, serta menjadi dasar untuk pengembangan sistem keamanan yang 

lebih kompleks di masa depan. Dengan menggunakan metode prototipe, sistem ini 

memungkinkan pengguna untuk mengakses rumah tanpa kunci fisik atau kode 

akses, hanya dengan menggunakan pengenalan wajah. Melalui analisis literatur dan 

observasi, sistem ini mengatasi keterbatasan sistem keamanan konvensional dengan 

memberikan akses yang mudah dan meningkatkan keamanan rumah. Hasil akhir 

penelitian ini adalah berhasilnya pengembangan prototipe sistem keamanan rumah 

yang dapat mendeteksi wajah dan diimplementasikan secara praktis, membuka 

peluang untuk inovasi lebih lanjut dalam industri keamanan.  

 

 

Kata Kunci: Deteksi Wajah, Sistem Keamanan Rumah, Arduino, ESP32-CAM, 

Prototipe.  
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1. Simbol Activity Diagram 

  Start Point 

  Menggambarkan awal aktifitas 

 

  End Point 

  Menggambarkan akhir aktifitas 

 

  Activity 

  Menggambarkan proses bisnis 

 

  Simbol Black Hold Activies 

 Digunakan bila dikehendaki ada satu atau lebih 

transisi 

 

 Simbol Fork 

 Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel, untuk menggabungkan 

dua kegiatan paralel menjadi satu. 

 

 Simbol Join 

 Menunjukkan adanya demosisi. 

 

 Decision 

 Menggambarkan keputusan/ pilihan 

  

 

 Swimlane 

 Menggambarkan pemisahan aktifitas 
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2. Simbol Use Case Diagram 

  Actor 

 Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna software 

apilkasi (user). 

 

 Use Case 

 Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai sistem yang akan dibangun. 

 

 Association 

 Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

Use Case. 

 

 Simbol Asosiasi antara Actor dan Use Case 

 Ujung panah association antara actor dan Use 

Case mengindikasikan siapa/ apa yang meminta 

interaksi dan bukunya mengindikasikan aliran 

data. 

 

3. Simbol Component Diagram 

 

 Package 

Package merupakan sebuah simbol yang dipakai 

untuk tempat komponen 

 

Component 

Menjelaskan perangat keras atau objek di dalam 

sistem.  
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 Association 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity 

  
 

 Dependency 

Simbol yang menjelaskan sebuah keterkaitan 

antara komponen, satu komponen dengan yang 

lain. Arah panah dalam simbol tersebut diarahkan 

pada komponen yang dipakai. 

 

 

4. Simbol Deployment Diagram 

 

 

Node 

Menggambarkan bagian-bagian hardware 

dalam sebuah sistem. Notasi untuk node 

digambarkan sebagai sebuah kubus tiga 

dimensi. 

  

Component  

Simbol yang menjelaskan 

perangkat keras atau objek dalam sistem 

tersebut. 

 Association 

Sebuah association digambarkan sebagai 

sebuah garis yang menghubungkan dua 

node yang mengindikasikan jalur 

komunikasi antara elemen-elemen 

hardware 
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