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ABSTRACK

Attendance is an activity of recording student attendance during teaching and
learning. Student attendance is carried out when the teacher is teaching in class
and the student is taking the UAS (Final Semester Examination) beforehand for
student attendance they still use manuals and this can cause a lot of problems in
carrying out student attendance. With this student attendance application it will
help teachers in carrying out attendance. So if at any time the student does not come
in that day the student tells the teacher that he is going to class because his
attendance paper is lost. With the Android-based student attendance application,
students cannot lie because their attendance has been input by the system.

Keyword :Attendance, Application, Android



ABSTRAK

Presensi merupakan suatu kegiatan pencatatan kehadiran mahasiswa dalam
mengikuti belajar mengajar. Presensi siswa dilakukan pada saat guru mengajar
dalam kelas maupun siswa tersebut melakukan (Ujian Akhir Semester) sebelumya
untuk presensi siswa tersebut masih menggunakan manual dan dapat menyebabkan
banyak masalah dalam melakukan presensi siswa.dengan adanya aplikasi presensi
siswa ini akan membantu guru dalam melakukan presensi. jadi jika sewaktu waktu
siswa tersebut tidak masuk pada hari itu siswa bilang sama gurunya bahwa iya
masuk kelas dikarenakan kertas presensinya hilang. Dengan adanya aplikasi
presensi siswa berbasis android siswa tidak bisa berbohong karena presensinya

sudah terinput oleh sistem.

Kata Kunci: Presensi, Aplikasi, Android
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DAFTAR SIMBOL

1 Use case diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Mewakili peran
orang, sistem yang
lain,atau alat ketika
berkomunikasi

dengan use case

Depedency

Ketergantungan
antara elemen elemen

diagram

Generalazation

Suatu actor atau use
case merupakan
generelasasi dari yang

lain

<< include >>

Include

Menunjukkan bahwa
suatu  use  case
seluruhnya
merupakan
fungsionalitas  dari

use case lainya

<< gxtends >>

Extends

Menunjukkan bahwa
suatu  use  case
merupakan tambahan
fungsional dari use
case lainya jika suatu

kondisi terpenuhi

Assocation

Hubungan antara

actor dan use case

Xi




System

Sistem yang sedang

dikembangkan

Use Case

Aktivitas yang dapat
dilakukan actor pada

sistem

Collaboration

Dua atau lebih actor
dan use case yang
terhubung

NO

NAMA

KETERANGAN

Activity

Aktivitas yang
dilakukan sistem
aktivitas biasanya
diawali dengan kata

kerja

Action

Mewakili sub kegiatan
yang dapat dijalankan
dari suatu aktivitas

Strart Point

Awal dimulainya suatu

aliran  kerja  pada

Activity diagram

End Point

Bagian akhir dari suatu

aliran  kerja  pada

sebuah Activity

diagram

Join/Penggabungan

Penggabungan

Dimana yang mana
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lalu

satu

lebih dari satu aktivitas

digabungkan jadi

Deccision
ada

Percabangan dimana

pilihan aktivitas

yang lebih dari satu

Control Flow

lain

Menjelaskan  aliran
control  dari  satu

tindakan ke tindakan

3. Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Orang atau sistem
external lainya
yang  menerima
mamfaat atau
menggunakan

sistem

Entity Class

Gambaran sistem
sebagai landasan
dan meyusun basis
data

Boundary Clas

Menangani
komunikasi antar

lingkungan sistem

X
O
—O
O

Control class

Bertanggung
jawab  terhadap
kelas kelas
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terhadap objek

yang berisi logika

Lifeline

Lifeline

menunjukkan usia
pelaku atau objek
dan titik waktu
dimana  elemen
elemen  tersebut
berinteraksi
dengan pelaku

atau objek lain

4. Class diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

[

Generalazation

Relasi antar kelas
dengan makna
generalisasi(umum

khusus)

Aggregation

Relasi antar kelas
dengan makna
semua
bagian(whole-

part)

Class

Himpunan  dari
objek objek yang
berbagi antar
atribut serta

operasi yang sama
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Collaboration | Deskrpsi dari
LT T T . urutan aksi yang
A x. ditampilkan sistem
T A yang
menghasilkan
suatu hasil yang
tertukar bagi suatu
actor
Realization Operasi yang
Yavrmne benar benar yang
dilakukan oleh
suatu objek
___________ » Dependency Relasi antar kelas
dengan makna
ketergantungan
antar kelas.
Association Relasi antar kelas
dengan makna
umum,  asosiasi
biasanya disertai
dengan
multiplicity
& Directed Relasi antar kelas
- Assocation dengan makna
kelas yang satu

digunakan  oleh
kelas yang lain,
asosiasi  biasanya
juga disertai

dengan multiplicty
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