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ABSTRACT 

Officers are an important part of carrying out the duties of work in an agency's 

activity. In order to meet the level of staff performance, there is a need for the use 

of information systems and monitoring of staff in terms of their performance. 

Faced with this, the researchers developed an application for monitoring the 

performance of the CV. COMPTECH based on Android. This application was 

designed specifically for CV. COMPPTECH. CV.COMPTECH is a company built 

in 2018 with the aim of providing after-sales service and service to customers by 

performing maintenance and repair of computer devices. The research model 

used by the authors is the prototype research model. The prototyping research 

model is a method of software development that allows for interaction between 

system developers and systems, thus addressing incompatibility between the 

developer and the user. The purpose of making a prototipe for the system 

developer is to gather information from the user so that the user can interact with 

the developed prototypes, because it describes an early version of the system for a 

larger continuation of the actual system. This Android employee performance 

monitoring application helps make performance more structured that can improve 

employee efficiency and productivity through the application. This application 

allows employees to understand performance targets that are expected to improve 

employee performance competencies and employee capabilities according to the 

company's needs. 

Keywords : Employee, Prototype, Monitoring, Android, CV. Comptech 



v  

ABSTRAK 

Pegawai adalah pemegang peran krusial dalam menjalankan tugas pekerjaan 

dalam suatu aktivitas suatu instansi. Untuk memenuhi tingkat kinerja pegawai 

perlu adanya penggunaan sistem informasi dan monitoring pegawai dalam hal 

kinerjanya. Menghadapi hal tersebut peneliti mengembangkan aplikasi monitoring 

kinerja pagawai pada CV. Comptech berbasis android. Aplikasi ini dirancang 

khusus untuk CV. Comptech. CV.Comptech adalah perusahaan yg dibangun di 

tahun 2018 dengan tujuan memberikan pelayanan purna jual dan pelayanan ke 

customer dengan melakukan perawatan dan perbaikan perangkat komputer. 

Penulis menggunakan model penelitian prototype. Model penelitian prototype 

adalah pendekatan pengembangan perangkat lunak yang memfasilitasi interaksi 

antara pengembang sistem dan sistem itu sendiri, sehingga dapat mengatasi 

ketidaksesuaian antara pengembang dan pengguna. Pembuatan prototype oleh 

pengembang sistem bertujuan untuk mengumpulkan informasi dari pengguna agar 

mereka dapat berinteraksi dengan model tersebut, hal ini karena prototype 

menggambarkan versi awal dari sistem untuk pengembangan lebih lanjut pada 

sistem sesungguhnya yang lebih besar. Aplikasi android monitoring kinerja 

karyawan ini membantu kinerja menjadi lebih terstruktur yang efektif dapat 

meningkatkan efisiensi dan produktivitas karyawan melalui aplikasi tersebut. 

Aplikasi ini memungkinkan pegawai untuk memahami target kinerja yang dapat 

meningkatkan kompetensi kinerja karyawan dan kemampuan karyawan sesuai 

dengan kebutuhan perusahaan. 

Kata Kunci : Pegawai, Prototype, monitoring, Android, CV. Comptech 
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Start Point / Awal adalah simbol yang menyatakan 

awal dari aktifitas. 

 

End Point / Final adalah simbol yang menyatakan 

akhir dari aktifitas. 

 

Activity / Aktivitas adalah simbol yang 

menggambarkan aktifitas yang dilakukan pada sistem. 

 

 

Swimlane menggambarkan pembagian pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 

 

Transition State menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity ataupun antara state dan activity. 
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Simbol Use Case Diagram 

Actor menggambarkan orang atau system yang 

menyediakan atau menerima infomasi dari system atau 

menggambarkan pengguna software aplikasi (user). 

 

Use Case menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

system, sehingga pengguna system paham dan mengerti 

mengenai kegunaan system yang akan dibangun. 

 

Associations menggambarkan hubungan antara actor 
 

dan use case. 

 

 

 

Simbol Sequence Diagram 

Actor menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

system. 

 

Boundary menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

Object Message menggambarkan pesan/hubungan antar 

obyek, yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Message to Self menggambarkan pesan atau hubungan 

obyek itu sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 
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Object menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata atau tidak nyata yang informasinya harus 

disimpan. 

 

Control mengatur aliran dari informasi untuk sebuah 

scenario. 

 

Entity adalah simbol yang digunakan untuk 

menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan dan biasanya untuk menangani informasi 

yang akan disimpan. 

 

Message adalah simbol yang digunakan untuk 

 spesifikasi dari komunikasi antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang aktifitas yang terjadi 
 

 

Simbol Class Diagram 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Generalization Hubungan dimana objek anak 

(descendant) berbagi perilaku dan struktur data dari 

objek yang ada di atasanya objek induk (ancestor). 

 

Nary Association Upaya untuk menghindari asosiasi 

yang lebih menjadi 2 objek. 

 

Class Himpunan dari objek-objek yang berbagi astribut 

sert operasi yang sama. 

 

Collaboration Deskripsi dari urutas aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilak suatu hasil yang 

terukur bagi sebuah actor. 
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Realiazation Operasi yang benar-benar dilakukan oleh 

suatu objek. 

 

Dependency Hubungan dinama perubahan yang terjadi 

pada suatu sistem mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung padan elemen 

yang tidak mandiri. 


	RANCANG BANGUN APLIKASI MONITORING PEKERJAAN TEKNISI PADA CV. COMPTECH BERBASIS ANDROID
	SKRIPSI

	RANCANG BANGUN APLIKASI MONITORING PEKERJAAN TEKNISI PADA CV. COMPTECH BERBASIS ANDROID (1)
	SKRIPSI
	KATA PENGANTAR
	ABSTRACT

	ABSTRAK
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR SIMBOL


