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ABSTRACT 

In today's rapidly developing digital era, computer networks play an important 

role in everyday life in business, education and entertainment. Lack of 

management in the use of unstable connectivity networks. With so many connected 

devices, the connection becomes slow at RSIA Dzakirah, and most of them use 

their own internet data even though at RSIA Dzakirah there is already adequate 

Wifi. The research technique used in this research is observation, Interview, and 

Research. The author uses Winbox to develop networks, because it offers various 

features such as DHCP Client, DNS, Firewall which makes the development 

process easier. The model applied in this research uses the Network Development 

Life Cycle (NDLC) method, which is a framework applied for planning, designing, 

implementing and maintaining network systems. Bandwidth can be limited for 

users to avoid excessive use which can affect overall network performance. Better 

bandwidth management means more consistent Internet access speeds across the 

network. Users tend to experience more stable speeds even if many users are 

connected simultaneously. We can adjust bandwidth management settings based 

on network needs and usage patterns to ensure optimal performance. Using 

MikroTik to implement a MikroTik-based bandwidth management system provides 

high flexibility. Implementation of the Simple Queue feature in effective bandwidth 

management increases the efficiency of internet bandwidth use. By systematically 

managing and dividing bandwidth, Simple Queue ensures that each user gets a 

fair and optimal allocation, and helps avoid network congestion. This not only 

improves overall network performance, but also enhances the user experience by 

providing a more stable and responsive connection.. 

Key : NDLC Simple Queue, Mikrotik, Bandwidth 
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ABSTRAK 

Di era digital yang berkembang pesat saat ini, jaringan komputer memegang peran 

penting dalam kehidupan sehari-hari baik dalam bisnis, pendidikan, dan hiburan. 

Kurangnya managemen penggunaan jaringan konektivitas yang tidak stabil, 

Dengan banyaknya perangkat yang terhubung, menyebabkan koneksi menjadi 

lambat di RSIA Dzakirah, dan kebanyakan dari mereka memakai data internet 

sendiri padahal di RSIA Dzakirah sudah ada Wifi yang cukup memadai.Teknik 

penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah observasi, Interview, dan 

Research. penulis menggunakan Winbox untuk mengembangkan jaringan, karena 

menawarkan berbagai fitur seperti DHCP Client, DNS, Firewall yang 

memudahkan proses pengembangan. Model yang diterapkan dalam penelitian ini 

menggunakan metode Network Development life cicle ( NDLC ), yaitu suatu 

kerangka kerja yang diterapkan untuk perencanaan, perancangan, implementasi, 

dan pemeliharaan sistem jaringan.bandwidth dapat dibatasi untuk pengguna 

menghindari penggunaan berlebihan yang dapat mempengaruhi kinerja jaringan 

secara keseluruhan. Manajemen bandwidth yang lebih baik berarti kecepatan 

akses Internet yang lebih konsisten di seluruh jaringan. Pengguna cenderung 

merasakan kecepatan yang lebih stabil meskipun banyak pengguna terhubung 

secara bersamaan. Kita dapat menyesuaikan pengaturan manajemen bandwidth 

berdasarkan kebutuhan jaringan dan pola penggunaan untuk memastikan kinerja 

optimal.Menggunakan MikroTik untuk implementasi sistem manajemen 

bandwidth berbasis MikroTik memberikan fleksibilitas tinggi. Penerapan fitur 

Simple Queue dalam manajemen bandwidth efektif meningkatkan efisiensi 

penggunaan bandwidth internet. Dengan mengatur dan membagi bandwidth 

secara sistematis, Simple Queue memastikan bahwa setiap pengguna 

mendapatkan alokasi yang adil dan optimal, serta membantu menghindari 

kemacetan jaringan. Hal ini tidak hanya memperbaiki kinerja jaringan secara 

keseluruhan, tetapi juga meningkatkan pengalaman pengguna dengan memberikan 

koneksi yang lebih stabil dan responsif. 

Key : NDLC Simple Queue, Mikrotik, Bandwidth 
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