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ABSTRACT

Attendance is an important role in every educational institution. Where attendance
is one of the primary supports that can support and motivate every activity carried
out there. Like attendance at SMK NEGERI 3 Pangkalpinang which still uses the
manual method (signing), this method is very vulnerable for an educational forum
because the level of discipline cannot be controlled and can be misused by
irresponsible people, other losses that may arise in The manual attendance system
is a data recapitulation that still takes time and energy. Because previously there
was no attendance system at all, using attendance using the Android-based selfie
photo method, it can be monitored whether students are at school or not, present at
the right time or not and going home on time. This application was designed using
Android Studio as the creation medium with the Java programming language, SQL
as the word storage database and then implemented on an Android-based
smartphone.

Key terms: Attendance, Android, Android studio, smartphone, selfie photos
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ABSTRAK

Absensi kehadiran ialah bagian peranan penting dalam setiap instansi pendidikan.
Dimana absensi merupakan salah satu penunjang primer yang dapat mendukung
serta memotivasi setiap kegiatan yang dilakukan di dalamnya. Seperti halnya
absensi di SMK NEGERI 3 Pangkalpinang yang masih memakai cara manual
(pertanda tangan), cara ini sangatlah rawan bagi suatu forum pendidikan sebab
tingkat kedisiplinan yang tak dapat dikontrol serta dapat disalah pakai oleh orang
yang tak bertanggung jawab, kerugian lain yang mungkin timbul pada sistem
absensi manual ialah rekapitulasi data yang masih memakan waktu serta tenaga.
Sebab sebelumnya tidak terdapat Sistem Absensi. sama sekali, menggunakan
absensi dengan metode foto selfie berbasis Android maka dapat terpantau bahwa
peserta didik berada disekolah atau tidak , hadir pada saat yang tepat atau tidak serta
pulang tepat. Aplikasi ini dirancang dengan menggunakan Android Studio sebagai
media pembuatannya dengan bahasa pemograman java, SQL sebagai database
penyimpanan kata dan kemudian diimplementasikan ke smartphone berbasis
android

Istilah kunci : Absensi, Android, Android studio, smartphone, Foto Selfie
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

Simbol

Deskripsi

Use Case :

Use case ini memiliki bentuk elips,
berfungsi sebagai keterangan atas
urutan action yang ditampilkan oleh
sistem, dan menghasilkan actor lain
yang lebih terukur

Actor0

Actor :

Actor ini bekerja dengan cara mencari
himpunan peran yang paling spesifikasi
dari yang pengguna mainkan saat
melakukan interaksi

dengan use case

Association:
Suatu garis yang menghubungkan suatu
objek dengan objek lainnya

. ___ <sinclde>>_

-

Include :
Berfungsi untuk menkategorikan use
case dengan cara eksplisit
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2. Simbol Activity Diagram

Q

Status awal :

Lingkaran  hitam  kecil. = Biasanya
digunakan untuk menandakan status awal,
tindakan awal, atau titik awal aktivitas
untuk setiap activity diagram

[ Actiond ]

Aktivitas :

Aktivitas merupakan aktivitas yang
dilakukan atau sedang terjadi dalam
sistem biasanya diawali dengan kata kerja
dari aktivitas yang dilkaukan

<<

Decision
Asosiasi - percabangan, jika terdapat
pilihan aktivitas lebih dari satu.

Join node

Asosiasi penggabungan, dimana lebih dari
satu aktivitas digabungkan menjadi satu
satu dengan dihubungkan ke satu aktivitas
dalam artian memiliki aktivitas yang sama

Status akhir
Digunakan untuk menandakan proses
tersebut berakhir.

Xiv



3. Simbol Sequence Diagram

Actor

Mewakili peran yang dimainkan oleh
pengguna manusia perangkat keras
eksternal, atau subjek lainnya yang
berinteraksi ~dengan sistem informasi
yang dibuat, dalam antriasn diluar sistem

aplikasi yang dibuat itu sendiri

- Boundary0

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih actor dengan sistem
memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya
dan merupakan pembatas sistem dengan

dunia luar

- Control0

Control

Control menggambarkan” perilaku untuk
mengatur atau kegiatan mengontrol .
Mengkordinasikan perilaku sistem dan

dinamika dari suatu sistem .
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Entity

Q Menggambarkan informasi yang harus
Entity1 disimpan oleh sistem.
|
|
|
|
|
Message
1: MessageO() N Call message atau pesan panggilan

merupakan sebuah pesan yang
mendefinisikan komunikasi tertentu

antara lifelines dari sebuah interaksi

Self message

1 Message() Sebuah pesan yang mmendefinisikan

komunikadi tertentu antara lifelines
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4. Simbol Class Diagram

Class0

Class

Class memiliki 3 susunan yaitu kotak
pertama adalah nama kelas, kedua
atribut dan terakhir operasi

Assotiation

Garis yang digunakan untuk
menghubungkan atau merealisasikan
kelas satu dengan kelas yang lainnya

dengan makna umum
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