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ABSTRACT

Fevi Pharmacy is one of the pharmacies operating in the health sector in the
Payung District area. Fevi Pharmacy will be built in July 2022. Fevi Pharmacy
provides various types of medicine, disease information and other health products
to meet the needs of the local community. The process of selling medicines at the
Fevi pharmacy is currently still done manually. This means that customers have
to come to the pharmacy to buy medicine as needed. The weakness of a sales
system like this is that customers need to incur transportation costs, time and
energy to come to the pharmacy. Apart from that, shop or pharmacy employees
need to explain the use of each drug purchased by customers to avoid
misunderstandings. This application was built to make it easier for people to
order medicines in a faster, easier and more efficient way. The Android
application is aimed at customers where customers can display a list of common
diseases as well as the-drugs consumed to cure these diseases. Apart from that,
customers can also choose and order the medicines they need.

Keywords: Pharmacy, Ordering, Disease, Medicine, Health

Vi



ABSTRAK

Apotek Fevi merupakan salah satu apotek yang berdiri pada bidang kesehatan di
suatu daerah Payung Kecamatan Payung. Apotek Fevi di bangun pada tahun 2022
bulan juli. Apotek Fevi menyediakan berbagai jenis obat, informasi penyakit dan
produk kesehatan lainnya untuk memenuhi kebutuhan masyarakat sekitar. Proses
penjualan obat di apotek Fevi saat ini masih dilakukan dengan langsung. Hal ini
berarti pelanggan harus datang ke apotek untuk membeli obat sesuai kebutuhan.
Kelemahan dari sistem penjualan seperti ini adalah pelanggan perlu mengeluarkan
biaya transportasi waktu dan tenaga untuk datang ke apotek. Selain itu, pegawai
toko atau apotek perlu menjelaskan kegunaan dari setiap obat yang dibeli oleh
pelanggan agar tidak terjadi kesalahpahaman. Aplikasi ini dibangun untuk
memudahkan masyarakat dalam memesan obat dengan cara yang lebih cepat,
mudah dan efisiensi. Aplikasi android ditujukan untuk pelanggan dimana
pelanggan dapat menampilkan daftar penyakit yang umum sekaligus obat yang
dikonsumsi untuk menyembuhkan penyakit tersebut. Selain itu pelanggan juga
dapat memilih dan memesan obat yang dibutuhkan.

Kata Kunci : Apotek, Pemesanan, Penyakit, Obat, Kesehatan
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DAFTAR SIMBOL

Activity Diagram

Start Point
° Mengambarkan awal dari suatu aktivitas
yang berjalan pada sistem.
End Point
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas
) yang berjalan.pada sistem.

Activity State

: h Menggambarkan suatu proses / kegiatan

b _ _ bisnis.
Swimlane

NewSwimlane Menggambarkan pembagian  /
pengelompokkan berdasarkan tugas dan
fungsi sendiri.
Decision Points
Menggambarkan  pilihan  untuk

~ Pengambilan keputusan, true atau false.
Fork
~ Menggambarkan aktivitas yang dimulai
e dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua
—_—>

atau lebih aktivitas yang harus dikerjakan.
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Join

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah
dilakukan dan  menghasilkan  sebuah

aktivitas.

Guards
Sebuah kondisi benar sewaktu melewati
sebuahtransisi, harus konsisten dan tidak

overlap.

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan
control-antarastate.

2. Use Case Diagram

Actor

Abstraksi  dari  orang atau  sistem

yang mengaktifkan fungsi dari use case.

Use Case
Menggambarkan  proses sistem dari

perpektifpengguna (user).

Relasi/Asosiasi

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan usecase.
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<<include >>

Assosiasi yang termasuk didalam use case

lain,yang bersifat harus dilakukan bila

R, >
use case lain tersebut dilakukan.
<<extend>> Perluasan dari use case lain jika kondisi atau
o S syarat terpenuhi dan tidak harus dilakukan.
Class Diagram
NewClass
%name Class
name?2 i ;
& name3 Penggambaran dari class .name, atribute atau
< property atau data dan methode atau function
opname()
*opname2() atau behavior:.
%®opname3()

Association

Menggambarkan hubungan antar obyek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini

bisa satu arah atau lebih-dari satu arah.

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya obyek yang

terhubung satu dengan yang

Contoh :

0 Zero

1 One

0.* Zero or More
1.* One or More
* n
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4. Sequence Diagram

Actor

Menggambarkan ~ seseorang atau  sesuatu

(seperti  perangkat, sistem lain) yang

berinteraksi dengan sistem.

Boundary
Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara
user dengan sitem.Contohnya window, dialogue

box atau screen(tampilan layar).

Control
Suatu obyek yangberisi logika-aplikasi yang

tidak memiliki-tanggung jawa kepada entitas.

%

_O
S
@,

Entity

Menggambarkan suatu — objek yang berisi
informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan

dsimpan kedalam suatu database.

Object Message

Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah
objek ke objek lain.

Recursive

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah

operation kepada dirinya sendiri.

Return Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.
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Lifeline

Garis titiktitik yang terhubung dengan
obyek,sepanjang lifeline terdapat activation.

Activation

Activation mewakili sebuah eksekusi
operasidari obyek, panjang kotak ini
berbanding

dengan durasi aktivasi sebuah operasi.
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