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ABSTRACT

This research aims to provide practical guidance in implementing bandwidth
management using the Simple Queue method on RouterBoard MikroTik. Through
a simple network simulation with a star topology, this study explains the steps to
connect a laptop to Ethernet, configure Simple Queue on MikroTik devices, and
set up IP addresses, DNS, DHCP server, and firewall. The simulation was
conducted to test the effectiveness of Simple Queue in managing data traffic and
bandwidth allocation. The results show that Simple Queue implementation
significantly enhances bandwidth efficiency, reduces latency, and improves
overall Quality of Service (QoS). Although there is a trade-off in upload speed,
Simple Queue effectively organizes download traffic, improves latency, and
ultimately provides a better user experience, especially in complex and varied
network conditions. This research employs the Network Development Life Cycle
(NDLC) method, which includes analysis, design, simulation, implementation,
monitoring, and management, and utilizes the Unified Modeling Language (UML)
as a development tool to ensure successful implementation.

Keywords: Bandwidth Management, Simple Queue, MikroTik, Network
Simulation, NDLC.



ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan panduan praktis dalam
mengimplementasikan manajemen bandwidth menggunakan metode Simple
Queue pada RouterBoard MikroTik. Melalui simulasi jaringan sederhana
dengan topologi star, penelitian ini menjelaskan langkah-langkah dalam
menghubungkan laptop ke Ethernet, mengonfigurasi Simple Queue pada
perangkat MikroTik, serta pengaturan IP address, DNS, DHCP server, dan
firewall. Simulasi dilakukan untuk menguji efektivitas Simple Queue dalam
mengelola lalu lintas data dan alokasi bandwidth. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa implementasi Simple Queue mampu meningkatkan
efisiensi penggunaan bandwidth, menurunkan latensi, serta meningkatkan
kualitas layanan Quality of service (Qo0S) secara keseluruhan. Meskipun
terdapat kompromi pada kecepatan unggah, Simple Queue terbukti efektif
dalam mengorganisir lalu lintas unduh, memperbaiki latensi, dan
memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik, terutama dalam kondisi
jaringan yang kompleks dan bervariasi. Penelitian ini menggunakan metode
Network Development Life Cycle (NDLC), yang mencakup analisis, desain,
simulasi, implementasi, pemantauan, dan manajemen serta menggunkan
tools/alat pengembangan sistem yaitu Unified Modeling Language(UML)
untuk memastikan keberhasilan implementasi.

Kata Kunci: Manajemen Bandwidth, Simple Queue, MikroTik, Simulasi
Jaringan, NDLC.
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1.Daftar Simbol Jaringan

DAFTAR SIMBOL

No

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Laptop

Digunakan untuk menggambarkan
penggunaan komputer untuk jaringan
wireles.

Switch

Menggambarkan peralatan  terminal
persinggahan lalu lintas data dalam
jaringan komputer.

Router

Menggambarkan sebagai peralatan
pengatur lalu lintas data dalam suatu
jaringan komputer.

=
&

Cloud

merepresentasikan jaringan eksternal atau
koneksi internet,  menyederhanakan
diagram dengan mengabstraksi detail
infrastruktur yang tidak dikendalikan
langsung oleh administrator jaringan.

2. Daftar SimboL Activity Diagram

No | GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 Activity Melakukan aktivitas yang dilakukan
pada sistem.
2
Start Node | Menggambarkan awal dari suatu
aktivitas yang berjalan pada sistem.
3
© End Node | Menggambarkan akhir dari suatu
aktivitas yang berjalan pada sistem
4

Swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang

Xi




bertanggung jawab terhadap apa yang
terjadi

Decision

Percabangan dimana ada pilihan
aktivitas yang lebih dari satu.

join

Penggabungan dimana yang lebih dari
satu aktivitas lalu digabungkan jadi
satu.

Fork Node

Untuk membagi perilaku menjadi
kumpulan aktivitas yang berjalan
secara pararel atau bersamaan.

Join Node

Untuk menyatukan kembali kumpulan
aktivitas yang berjalan secara pararel.

3. Daftar Simbol Use Case Diagram

No | GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 Actor Menspesifikasikan himpunan peran yang
% pengguna mainkan Kketika berinteraksi
dengan use case.

2 © Use case Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem sehingga pengguna sistem paham
mengenai kegunaan sistem yang akan
dibangun.

3 Association Menggambarkan sebuah hubungan antara
objek satu dengan objek lainnya.

4

S Menggambarkan sebuah spesifikasi yang
ystem . . )
mmberikan tampilan sistem yang terbatas
5 Interaksi aaturan dan elemen lain yang

Collaboration

bekerja sama untuk menyediakan perilaku
yang lebih besar dari jumlah dan elemen-
elemenya
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Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu sumber
daya komputasi.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber
pada suatu titik yang diberikan.

Included

Menspesifikasikan bahwa use case sumber
secara eksplisit.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri(independent)
akan mempengaruhi elemen yang tidak
mandiri (independent).

10

Generalization

Hububungan dimana  objek  anak
(descendent) berbagi perilaku dan struktur
data dari objek yang ada di atasnya objek
induk(ancestor)

4. Daftar Simbol Deployment Diagram

No

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Link

Relasi antar node.

Dependency

Kebergantungan antar  node,arah
panah mengarah pana node yang
dipakali

package

Package

Suatu bungkusan dari satu atau lebih
node

nama_node

Node

Node biasanya mengacu pada
hardware, perangkat lunak yang tidak
dibuat sendiri(software). Jika
didalamnode  disertai  komponen
untuk mengkonsistenkan rancangan
makakomponen Yang diikutsertakan
harus sesuai dengan komponen yang
telah didefinisikan sebelumnya pada
diagram komponen.
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