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ABSTRACT

Posyandu is the main pillar in monitoring the health of toddlers and mothers in
Indonesia, but manual data management often causes inefficiencies and errors in
recording. This has an impact on monitoring and handling cases of stunting, a
condition of chronic failure to thrive in children due to poor nutrition. To overcome
this problem, this research aims to design and develop an Android-based stunting
toddler data processing application at the Penagan Healthy Toddler Posyandu.
This application is expected to reduce recording errors and increase efficiency in
data management. The system was built using the Java programming language for
Android applications and PHP for servers, with a MySQL database. The research
results show that this application can help Posyandu cadres manage toddler data
more effectively and efficiently, as well as provide accurate and timely reports. The
use of information technology in Posyandu can be a potential solution to improve
the quality of health services and public awareness regarding stunting. This
research is expected to contribute to efforts to improve the quality of children's
health in Indonesia.

Keywords. Posyandu, stunting, Android applications, data processing, toddler
health, information technology.



ABSTRAK

Posyandu merupakan pilar utama dalam pemantauan kesehatan balita dan ibu di
Indonesia, namun pengelolaan data yang manual sering kali menyebabkan
inefisiensi dan kesalahan dalam pencatatan. Hal ini berdampak pada pemantauan
dan penanganan kasus stunting, kondisi gagal tumbuh kronis pada anak akibat gizi
buruk. Untuk mengatasi masalah ini, penelitian ini bertujuan merancang dan
mengembangkan aplikasi pengolahan data balita stunting berbasis Android di
Posyandu Balita Sehat Penagan. Aplikasi ini diharapkan dapat mengurangi
kesalahan pencatatan dan meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan data. Sistem
dibangun menggunakan bahasa pemrograman Java untuk aplikasi Android dan PHP
untuk server, dengan database MySQL. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
aplikasi ini dapat membantu kader Posyandu dalam mengelola data balita secara
lebih efektif dan efisien, serta menyediakan laporan yang akurat dan tepat waktu.
Penggunaan teknologi informasi di Posyandu dapat menjadi solusi potensial untuk
meningkatkan kualitas layanan kesehatan dan kesadaran masyarakat mengenai
stunting. Penelitian ini diharapkan ~memberikan kontribusi dalam upaya
peningkatan kualitas kesehatan balita di Indonesia.

Kata Kunci : Posyandu, stunting, aplikasi Android, pengolahan data, kesehatan
balita, teknologi informasi.
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Start State
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<>
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menggabungkan dua kegiatan paralel

menjadi satu.

USE CASE DIAGRAM
e Use Case
‘-/I‘.) \\‘w
~ Use case dibuat berdasar keperluan actor,
NewUseCase merupakan “apa” yang dikerjakan system, bukan
“bagaimana” sistem mengerjakannya
Actor
Actor menggambarkan orang, system atau
external entitas / stakeholder yang menyediakan
atau menerima informasi dari system.
Actor memberi input atau menerima output
informasi dari system
Association
Ujung panah pada association antara actor dan
use case mengindikasikan siapa/apa yang
meminta interaksi dan bukannya
mengindikasikan aliran data
<<Include>> Include

Menggambarkan suatu use case termasuk di

dalam use case lain (diharuskan).
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Pesanan
eNoPsn

#TgPsn

*Simpan()

Class Diagram Tanpa Method

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku.

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar objek.
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Menggambarkan = banyaknya object yang

terhubung satu dengan yang lainnya. Contoh :
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0..* Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

0..1 Nol atau Satu

5.8 range 5 s.d 8

4..6,9 range 4 s.d 6 dan 9
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SEQUENCE DIAGRAM

A

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau
external entitas / stakeholder yang menyediakan

atau menerima informasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari sistem.

Boundary

Boundary atau disebut juga dengan Form, tempat
user berinteraksi untuk memberikan masukan

data.

Control

Control menjembatani User berinteraksi dengan

form untuk menghubungkannya dengan entity.

Entity

Entity merupakan letak dimana data disimpan

Object Message

Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan

dari interaksi
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Recursive

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri

Activation

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek

Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung dengan objek

Loop

Loop

Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan

secara berulang-ulang.
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