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ABSTRACT 

 

The Law Library (JDIH) of the Legal Bureau of the Regional Secretariat of the 

Bangka Belitung Islands Province is one of the main legal information services in 

the form of a special library. And in the development of the times where the use of 

digital media is considered very important to increase the effectiveness of services, 

especially in legal information services. And therefore the government is required 

to make various innovations in the application of information technology in all 

fields. One of the key points of its application is the use of appropriate information 

technology to achieve service improvements such as an androdi-based book lending 

application that uses prototype modeling and xampp. This book lending application 

is considered to be able to improve services in the law library, because through the 

ease of book borrowing, development in the legal field will be achieved that is able 

to support an increase in employee productivity. In addition, this application can 

also still be developed by adding other features so that in the future this application 

can be used by all government employees of the Bangka Belitung Islands Province. 
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ABSTRAK 

 

Perpustakaan Hukum (JDIH) Biro Hukum Sekretariat Daerah Provinsi Kepulauan 

Bangka Belitung merupakan salah satu benuk layanan informasi hukum dalam 

bentuk perpustakaan khusus. Serta dalam perkembangan zaman yang dimana 

pemanfaatan media digital dinilai sangatlah penting guna meningkatkan efektifitas 

pelayanan, terpentingnya dalam layanan informasi hukum. Dan oleh sebab itu 

pemerintahan dituntut melakukan berbagai inovasi penerapan teknologi informasi 

pada semua bidang. Salah satu benuk penerapannya adalah pemanfaatan teknologi 

informasi yang tepat guna mencapai peningkatan layanan seperti aplikasi 

peminjaman buku berbasis androdi yang menggunakan pemodelan prototipe dan 

xampp. Aplikasi peminjaman buku ini dinilai mampu meningkatkan layanan pada 

perpustakaan hukum, karena melalui kemudahan peminjaman buku maka akan 

tercapailah Pembangunan dibidang hukum yang mampu menunjang kenaikan 

produktivitas pegawai. Selain itu aplikasi ini juga masih dapat dikembangkan 

dengan menambahkan fitur-fitur lainnya sehingga kedepannya aplikasi ini dapat 

digunakan oleh seluruh pegawai pemerintah Provinsi Kepulauan Bangka Belitung. 

 

 

Kata Kunci: Perpustakaan Hukum, Android, Peminjaman Buku 
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1. Activity Diagram 

 

 

Start Point 

Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis. 

 

NewSwimlane 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri. 

 

Decision Points 

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan 

keputusan, true atau false. 

 

 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 
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[ …. ] 

Guards 

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah 

transisi, harus konsisten dan tidak overlap. 

 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

2. Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Abstraksi dari orang atau sistem yang mengaktifkan 

fungsi dari use case. 

 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari perpektif 

pengguna (user). 

 

 

 

 

Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use 

case. 

<< include >> 

----------------> 

 

Assosiasi yang termasuk didalam use case lain, 

yang bersifat harus dilakukan bila use case lain 

tersebut dilakukan. 

<<extend>> 

----------------> 

Perluasan dari use case lain jika kondisi atau syarat 

terpenuhi dan tidak harus dilakukan. 
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3. Class Diagram 

 

Class 

Penggambaran dari class name, atribute atau 

property atau data dan methode atau function 

atau behavior. 

 

Association   

Menggambarkan hubungan antar objek yang 

saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu 

arah atau lebih dari satu arah. 

 

Multiplicity   

Menggambarkan banyaknya obyek yang 

terhubung satu dengan yang  

Contoh :   

0  Zero                

1  One    

0..*  Zero or More   

1..*  One or More   

 *  n 

 

4. Sequence Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

. 

Boundary 

Sebuah objek yang menjadi penghubung antara 

user dengan sitem. Contohnya window, 

dialogue box atau screen(tampilan layar). 
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Control 

Suatu objek yangberisi logika aplikasi yang 

tidak memiliki tanggung jawa kepada entitas. 

 

Entity 

Menggambarkan suatu objek yang berisi 

informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan 

disimpan kedalam suatu database. 

 

 
Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesan dari sebuah 

objek ke objek lain. 

 

 Recursive 

Sebuah objek yang mempunyai sebuah 

operation kepada dirinya sendiri. 

 

 

 

Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

 
Lifeline 

Garis titiktitik yang terhubung dengan objek, 

sepanjang lifeline terdapat activation. 

 

 
Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi 

dari objek, panjang kotak ini berbanding 

dengan durasi aktivasi sebuah operasi. 
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