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ABSTRACT 

 

The Android-based HaloStat application was developed to improve the 

efficiency of Statistical data services at the Bangka Regency Central Bureau of 

Statistics. This application allows the public to apply for data and consult online 

without having to come to the Bangka Regency BPS office. This research aims to 

design, build and test the HaloStat application using the prototype development 

method and black box testing techniques. The results of this research show that 

the HaloStat application functions well in accordance with the specified 

specifications. This application provides easy access to statistical data for the 

community, accelerates the service process and increases the responsiveness of 

BPS employees in responding to the data requests. The implementation of the 

application is expected to be an innovation for improving technology-based 

community services in various government agencies. 

 

Keywords : Android, Community Service, Prototype, Black Box, BPS Bangka. 
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ABSTRAK 

 

Aplikasi HaloStat berbasis Android dikembangkan untuk meningkatkan 

efisiensi pelayanan data statistik di Badan Pusat Statistik Kabupaten Bangka. 

Aplikasi ini memungkinkan masyarakat untuk mengajukan permohonan data dan 

berkonsultasi secara online tanpa harus datang ke kantor BPS Kabupaten Bangka. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang, membangun, dan menguji aplikasi 

HaloStat dengan menggunakan metode pengembangan prototype dan teknik 

pengujian black box. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi 

HaloStat berfungsi dengan baik sesuai dengan spesifikasi yang ditentukan. 

Aplikasi ini memberikan kemudahan akses data statistik bagi masyarakat, 

mempercepat proses pelayanan dan meningkatkan responsivitas karyawan BPS 

dalam menanggapi permintaan data. Implementasi aplikasi ini diharapkan dapat 

menjadi inovasi untuk peningkatan pelayanan masyarakat berbasis teknologi di 

berbagai instansi pemerintahan. 

 

Kata Kunci : Android, Pelayanan Masyarakat, Prototype, Black box, BPS Bangka. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

Daftar Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  Initial 
Sebuah titik awal untuk 

memulai aktivitas 

2 
 

Final 
Sebuah titik akhir untuk 

mengakhiri aktivitas 

3  Action Penanda sebuah aktivitas 

4  Decision  
Pilihan untuk mengambil 

keputusan 

5  Fork  

Penunjuk kegiatan pararel 

atau menggabungkan dua 

kegiatan pararel menjadi 

satu 

6 
 

Swimlane  
Pembagian kelompok 

berdasarkan fungsi 

7  
Transition 

state 

Menunjukan hubungan dua 

activity 
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Daftar Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actor 

Menunjukkan peran 

pengguna ketika 

berinteraksi dengan use 

case 

2  Dependency  

Menunjukkan sebuah 

perubahan hubungan suatu 

elemen mandiri dengan 

elemen tidak mandiri 

3  Generalization  

Menunjukkan hubungan 

objek descendent berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada 

diatasnya (ancestor) 

4  Include 
Menunjukkan use case 

secara eksplisit 

5 <<extend>> Extend  

Menunjukkan perluasan 

perilaku use case dari use 

case sumber pada suatu 

titik yang diberikan 

6  Association  
Hubungan antara objek satu 

dan lainnya 

7 
 

System  

Menunjukan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas 

8  Use case 

Urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

terukur bagi suatu aktor 

9 

 

Note  

Elemen yang muncul saat 

aplikasi dijalankan suatu 

sumber data komputasi 
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Daftar Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actor 

Aktor juga dapat 

berkomunikasi dengan 

objek, sehingga aktor juga 

dapat diperintah di kolom. 

2 
 

Boundary  

Terletak di antara sistem 

dan di sekitarnya. Semua 

formulir, laporan, koneksi 

ke perangkat keras seperti 

printer atau pemindai, dan 

tautan ke sistem lain 

disertakan dalam kategori. 

3 

 

Control   

Terkait dengan operasi 

seperti penggunaan sumber 

daya, pemrosesan 

terdistribusi, atau untuk 

penanganan kesalahan 

4 
 

Entity 
Informasi yang akan 

disimpan secara permanen 

5 
 

Massage  
Identifikasi komunikasi 

antara objek 

6 

 

Self-massage 

Komunikasi kembali 

kedalam sebuah objek 

tersebut 

7 

 

Object 

massage  

Hubungan antar objek yang 

menunjukkan urutan 

kejadian 

8 

 

Massage to 

self 

Hubungan objek itu sendiri 

yang menunjukkan urutan 

kejadian 

9 

 

Object  

Menunjukkan abstraksi 

nyata yang infromasinya 

harus disimpan 
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Daftar Simbol Entity Relationship Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Entittas  
Objek dasar yang terikat 

dalam sistem 

2 
 

Relationship   
Hubungan antara dua atau 

lebih entitas 

3  Garis   
Menghubungkan entitas 

dengan relationship 

 

 

Daftar Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Class   

Menunjukkan class 

name, attribute, atau 

property atau data dan 

method atau function 

atau behavior. 

2  Asociation    
Hubungan antara objek 

yang saling membutuhkan 
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