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ABSTRACT 

 

The android-based scholarship application is an application made to facilitate 

West Bangka students in the registration process to get the scholarship. With the 

collaboration between ISB Atma Luhur students and the West Bangka Diskominfo 

as well as the People's Welfare Office, an android application was made that made 

it easier for students to register and receive scholarships.. This application also 

plays an important role in selecting students, the requirements needed, and the 

steps to submit the application efficiently. The development method involves 

analyzing user needs, designing intuitive interfaces, implementing technology to 

ensure reliability and data security. The application and supporting software used 

in programming the application consists of Android Studio, Sublime Text, XAMPP, 

Laragon, and Phpmyadmin. The language used in programming is java language 

for android and PHP for the database. The results of this study the author expects 

to provide recommendations for the government in improving scholarship services 

through innovative digital platforms. 

 

Keywords: Scholarship Assistance, Scholarship Application, Android. 
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ABSTRAK 

 

Aplikasi beasiswa berbasis android merupakan aplikasi  yang dibuat untuk 

memudahkan mahasiswa Bangka Barat dalam proses pendaftaran untuk 

mendapatkan beasiswa tersebut. Dengan adanya kerja sama antara mahasiswa Isb 

Atma Luhur dengan Pihak Diskominfo Bangka Barat juga Dinas Kesejateraan 

Rakyat maka dibuatlah aplikasi android yang memudahkan mahasiswa dalam 

proses pendaftaran dan penerimaan beasiswa. Aplikasi ini juga berperan penting 

dalam penyeleksian mahasiswa, persyaratan yang diperlukan, serta langkah-

langkah untuk mengajukan aplikasi secara efisien. Metode pengembangan 

melibatkan analisis kebutuhan pengguna, desain antarmuka yang intuitif, 

implementasi teknologi untuk memastikan keandalan dan keamanan data.Aplikasi 

dan softwhare pendukung yang digunakan dalam pemograman aplikasi tersebut 

terdiri dari Android Studio, Sublime Text, XAMPP, Laragon, dan Phpmyadmin. 

Bahasa yang digunakan dalam pemograman ini adalah bahasa java untuk android 

dan PHP untuk database. Dari penelitian ini, penulis percaya untuk memberikan 

saran kepada pemerintah dalam mengambil langkah-langkah administrasi hibah 

melalui tahap-tahap lanjutan yang kreatif. 

 

Kata Kunci Bantuan Beasiswa, Aplikasi Beasiswa, Android . 
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