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ABSTRAKSI

Inovasi di dalam teknologi telekomunikasi berkembang dengan cepat dan selaras
dengan perkembangan karekteristik masyarakat modern yang memiliki mobilitas
tinggi, mencari layanan yang fleksibel, serba mudah dan instan serta mengejar
efisiensi di segala aspek. Handphone tidak lagi hanya untuk berfungsi sebagai
alat untuk komunikasi saja tetapi dapat dijadikan sebagai media untuk
mendapatkan berbagai informasi, hiburan dan lain - lain. Seiring juga dengan
semakin meningkatnya mobilitas masyarakat akan kebutuhan informasi yang
berupa peta digital yang tidak bergantung pada tempat dan waktu, maka
dibutuhkan suatu aplikasi GIS yang memanfaatan teknologi nirkabel atau yang
lebih dikenal dengan Mobile GIS untuk menyediakan suatu informasi. Karena itu
penulis tertarik untuk membuat Aplikasi yang memberikan informasi lokasi
Kuliner Pangkalpinang (Kuliner) yang ada di pangkalpinang. Aplikasi ini dibuat
dengan menggunakan Sistem Operasi Android dimana Android saat ini telah
banyak digunakan sebagai OS perangkat mobile. Aplikasi ini dibuat untuk
menampilkan berbagai informasi, seperti alamat, nomor telepon dan maps.
Untuk mencari lokasi Kuliner yang menjadi tujuan berdasarkan titik koordinat

Latitude dan Longitude.

Kata Kunci : SIG, Sistem Informasi Geografis, Aplikasi Mobile, Lokasi Kuliner
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1.

Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Notasi

Keterangan

D

USE-Case : mengambarkan prilaku aplikasi

termasuk interaksi antar actor denganya

Pembatas sistem : tanda yang
mengelompokan beberapa use-case menjadi
suatu sistem dan pembatas antara internal dan

external

Actor : menggambarkan pengguna aplikasi
yang juga menjelaskan objek yang harus

dikerjakan aplikasi

Asosiasi : memodelkan koneksi antar objek

ke kelompok yang berbeda

Hubungan : mengambarkan hubungan yang

ada atau use-case

<<include>>

Label<<include>> : tipe hubungan yang
menerangkan ~ bahwa  suatu  use-case

mengadopsi analisa use-case lainya

13




2. Class Diagram

Notasi

Keterangan

Objek : sumber atau tujuan pesan

v

Pesan sederhana : memodelkan arah tujuan

pesan yang diterima

Rentah hidup : jangka waktu suatu objek

antara pembuatan dan penghapusan

Aktivasi : jangka waktu pemrosesan yang

dibutuhkan suatu objek

3. Activity Diagram

a | Start point

Permulaan dari sebuah sistem yang
akan dikerjakan, biasanya terletak

pada pojok kiri atas

b | End point

Hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa

satu arah atau lebih

C | Activity state

Menggambarkan Sebuah proses

bisnis

d | Join

Penggabungan

14




e | Fork | . | Pencabangan

f | Decision Points <> Hubungan transisi sebuah garis

dari atau ke decision point

g | Swimline NewSwimlane? Sebuah cara untuk
mengelompokkan Activity

berdasarkan actor

Sequence Diagram

Notasi Keterangan

Objek : sumber atau tujuan pesan

Pesan sederhana : memodelkan arah tujuan

v

pesan yang diterima

Rentah hidup : jangka waktu suatu objek

antara pembuatan dan penghapusan

Aktivasi : jangka waktu pemrosesan yang

dibutuhkan suatu objek
Flowchart
a | Arus/Flow Penghubung antara prosedur /
> proses
4—
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Connector Simbol keluar / masuk prosedur
atau proses dalam lembar /
halaman yang sama

Off-line Simbol keluar / masuk prosedur
atau proses dalam lembar /

Connector :
halaman yang lain

Process Simbol  yang  menunjukkan
pengolahan yang dilakukan
Komputer

Decision Simbol untuk kondisi yang akan

menghasilkan beberapa

kemungkinan jawaban / aksi

Input-Output

Simbol yang menyatakan proses
input dan output tanpa

tergantung dengan jenis

peralatannya
Terminal Simbol untuk permulaan atau
akhir darti suatu program
Predefined Simbol untuk mempersiapkan
Process penyimpanan yang akan

Q0] ] o|0alc

digunakan sebagai tempat

pengolahan didalam storage




