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ABSTRACTION

SMP Negeri 1 Payung was first established in the district in the village
Payung precisely that addressed the road Olahraga No. 100 Payung. This school
has been established for decades.

At SMP Negeri 1 Payung there are many weaknesses in the academic field
such as the difficulty of knowing the value of learners, processing student data,
teacher data and student grades process is slow. In SMP Negeri 1 Payung also still
using MS. Office in any business transaction system passes. Most also still no
academic process is done manually.

The overcome the above problems, it is necessary academic information
systems are computerized and integrated in order to provide convenience and
minimize errors in data processing by the academic part of the academic.
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ABSTRAKSI

SMP Negeri 1 Payung merupakan SMP pertama yang didirikan di
kecamatan Payung tepatnya di desa Payung yang beralamatkan jalan Olahraga
No. 100 Payung. Sekolah ini sudah puluhan tahun berdiri.

Pada SMP Negeri 1 Payung masih terdapat banyak kelemahan dalam
bidang akademik seperti kesulitan mengetahui nilai peserta didik, pengolahan data
siswa, data guru dan nilai siswa yang prosesnya lambat. Di SMP Negeri 1 Payung
juga masih menggunakan MS. Office dalam setiap transaksi bisnis sistem
berjalannya. Sebagian juga masih ada proses akademik yang dilakukan secara
manual.

Untuk mengatasi masalah diatas, maka diperlukan sistem informasi
akademik yang terkomputerisasi dan terintegrasi agar dapat memberi kemudahan
dan meminimalisir kesalahan dalam pengolahan data akademik oleh bagian
akademik.
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

. Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas

I "'\] .
- End Point
Menggambarkan akhir dari aktivitas
g S -
( \ Activity
W !)-'

Menggambarkan proses bisnis

Fork

“‘;I ; Menggambarkan kegiatan yang dilakukan

secara paralel

Decision Point
G Menggambarkan pilihan untuk pengambilan

Keputusan True or False

Swimlane
HawsSwimlama2

Menggambarkan pemisahan aktivitas
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2. Simbol Use Case Diagram

3. Simbol Class Diagram

Class Name
EAttibute

Method

Actor
Menggambarkan orang, sistem, atau entitas

eksternal

Use Case

Menggambarkan apa yang dikerjakan sistem

Association
Menggambarkan hubungan actor dengan use

case

Class Name

Menggambarkan kumpulan/himpunan objek —
objek dengan atribut dan operasi yang sama
Attribute

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam
suatu kelas

Method/Operation

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah

kelas
Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi antara

kelas

xviii



4. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

5. Simbol Sequence Diagram

A
-

Entity
Menunjukkan objek-objek dasar yang terkait

dalam sistem

Relationship
Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau

lebih entity

Attribut/Property
Merupakan keterangan yang terkait pada

sebuah entitas

Actor
Menggambarkan orang, sistem, atau entitas

eksternal

Entity
Entitas yang mempunyai atribut memiliki data

yang bisa direkam

XiX



message ()

W

Boundary
Adalah untuk menghubungkan user dengan

sistem

Control
Untuk Mengontrol aktivitas - aktivitas yang
dilakukan oleh sebuah kegiatan

Simple Message
Untuk mengirim pesan dari sebuah ojek ke

objek lain

Recursive
Sebuah objek yang mempunyai sebuah

operation kepada dirinya sendiri

Activation
Mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek,
pankang kotak berbanding lurus dengan durasi

aktivasi sebuah operasi.

Lifeline
Garis titik —titik yang terhubung dengan objek,

sepanjang /ifeline terdapat activation
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