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ABSTRACT 

 

Along with the advancement of science and technology, computers have been 

used for a variety of purposes and interests. The computer becomes a very 

important part to support activities and work in every way. In educational 

activities was necessary to have a computerized system to facilitate the activities 

of teachers or related parts in the data entry. SMP Negeri 8 Pangkalpinang public 

school is one that has been put on the use of information systems in the form of 

computer equipment in carrying out its activities, but its use has not been 

thoroughly. In the data processing is still using Microsoft Word and Microsoft 

Excel so the data is still not arranged in a neat and hard to get information quickly. 

Suppose the value of data that is often a problem for the teacher and the teacher's 

homeroom teacher, because the teachers have to repeatedly enter the data values 

that so many students are forcing teachers to work two times the value in data 

recording, as well as the homeroom teacher have to wait for the value to be 

included in the report cards. Similarly, the data of students, teachers, classes, and 

subjects as well as preparing reports per semester. So the effectiveness of the TU-

time performance, curriculum, Studentship, and teachers are not ideal. As a 

solution to the above problems faced, then the presentation of Data Information 

System Academic Junior High School 8 Pangkalpinang very supportive of these 

problems. The method of analysis used in the development of this application is 

based on Object Oriented Activity Diagram, Use Case Diagram, tools that are 

used to describe the design of Entity Relationship diagrams (ERD) and Class 

Diagrams. To build this application is software that is used as an application in 

VB.Net programming interface design and Ms.Access as DBMS for database 

design. 
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ABSTRAKSI 

 

Seiring dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, komputer telah 

digunakan untuk berbagai keperluan dan kepentingan. Komputer menjadi bagian 

yang sangat penting untuk menunjang aktifitas maupun pekerjaan dalam segala 

hal. Dalam kegiatan pendidikan pun diperlukan adanya suatu sistem yang 

terkomputerisasi untuk memudah aktifitas guru atau bagian-bagian terkait dalam 

pengentrian data. 

SMP Negeri 8 Pangkalpinang merupakan salah satu sekolah negeri yang telah 

memakai sistem informasi berupa pemakaian perangkat komputer dalam 

menjalankan aktifitas kerjanya, tetapi dalam penggunaannya belum secara 

menyeluruh. Dalam pengolahan data masih menggunakan Microsoft Word dan 

Microsoft Excell sehingga data-datanya masih belum tersusun secara rapi dan sulit 

mendapatkan informasi secara cepat. Misalkan seringkali data nilai yang ada 

menjadi masalah tersendiri bagi guru pengajar dan guru wali kelas, karena para 

guru pengajar harus memasukkan berulang-ulang data nilai siswayang begitu 

banyak yang memaksa guru harus bekerja dua kali dalam hal pencatatan data 

nilai,serta guru wali kelas yang harus menunggu nilai yang akan dimasukkan 

dalam raport. Begitu pula dengan data siswa,guru,kelas, maupun mata pelajaran 

serta pembuatan laporan per semester. Sehingga keefektivitasan waktu kinerja 

para TU,Kurikulum,Kesiswaan,maupun guru tidak ideal. 

Sebagai solusi permasalahan yang dihadapi diatas, maka penyajian Sistem 

Informasi Data Akademik SMP Negeri 8 Pangkalpinang sangat menunjang 

permasalahan tersebut. Metode analisis yang digunakan dalam pembangunan 

aplikasi ini adalah berdasarkan Berorientasi Objek yaitu Activity Diagram, Use 

Case Diagram, tools yang digunakan untuk menggambarkan Perancangan yaitu 

Entity Relationship diagram (ERD) dan Class Diagram. Untuk membangun 

aplikasi ini software yang digunakan adalah pemrograman VB.Net sebagai 

aplikasi dalam perancangan interface dan Ms.Access sebagai DBMS untuk 

perancangan database. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

 

Start Point 

Mengambarkan awal dari suatu 

aktivitas yang berjalan pada 

sistem. 

 

 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu 

aktivitas yang berjalan pada 

sistem. 

 

 

 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / 

kegiatan bisnis. 

 

       NewSwimlane 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / 

pengelompokkan berdasarkan 

tugas dan fungsi sendiri. 
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Decision Points 

Menggambarkan pilihan untuk 

pengambilan keputusan, true atau 

false. 

 

 

 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang 

dimulai dengan sebuah aktivitas 

dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

 

 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang 

dimulai dengan dua atau lebih 

aktivitas yang sudah dilakukan 

dan menghasilkan sebuah 

aktivitas. 

 

 

[ …. ] 

 

Guards 

Sebuah kondisi benar sewaktu 

melewati sebuah transisi, harus 

konsisten dan tidak overlap. 

 

 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

control antara state. 
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2. Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Abstraksi  dari orang atau sistem 

yang mengaktifkan fungsi dari use 

case. 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari 

perpektif pengguna (user). 

 

 

 

 

 

Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara 

actor dengan use case. 

 

 

<< include >> 

----------------> 

 

Assosiasi yang termasuk didalam use 

case lain, yang bersifat harus 

dilakukan bila use case lain tersebut 

dilakukan. 

 

 

<<extend>> 

----------------> 

 

Perluasandari use case lain jika 

kondisi atau syarat terpenuhi dan 

tidak harus dilakukan. 
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3. Class Diagram 

 

Class 

Menggambarkan sesuatu yang 

mengkapsul informasi dan perilaku. 

 

 

Asosiasi 

Menggambarkan hubungan yang terjadi 

 

 

 

Agregasi 

Menggambarkan suatu class terdiri dari 

class yang lain atau suatu class adalah 

bagian dari class lain. 

 

 

 

 

 

 

Generalisasi/inherita 

Menggambarkan banyaknya objek yang 

terhubung satu dengan yang lainnya. 

 

 

          1                    * 

 

 

1       Tepat Saturday 

0..*           Nola tau lebih 

1..*           Satu atau lebih 

0..1           Nol atau Satu 

5..8           range 5 s.d 8 

4..6,9        range 4 s.d 6 dan 9 
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4. Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem 

lain) yang berinteraksi dengan sistem. 

 

. Boundary 

Sebuah obyek yang menjadi 

penghubung antara user dengan 

sitem.Contohnya window, dialogue 

box atau screen(tampilan layar). 

 

 Control 

Suatu obyek yangberisi logika 

aplikasi yang tidak memiliki tanggung 

jawa kepada entitas. 

 

 Entity 

Menggambarkan suatu objek yang 

berisi informasi kegiatan yang terkait 

yang tetap dan dsimpan kedalam 

suatu database. 

 

 

 

Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesa dari 

sebuah objek ke objek lain. 
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 Recursive 

Sebuah obyek yang mempunyai 

sebuah  operation kepada dirinya 

sendiri. 

 

 Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan 

antar objek, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

 Lifeline 

Garis titiktitik yang terhubung dengan 

obyek, sepanjang lifeline terdapat 

activation. 

 

 Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi 

operasi dari obyek, panjang kotak ini 

berbanding dengan durasi aktivasi 

sebuah operasi. 

 

 

  


