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ABSTRAKSI

Kebutuhan akan penyajian informasi yang cepat dan akurat pada masa sekarang ini
dirasakan sebagai kebutuhan yang sangat penting, baik untuk organisasi swasta maupun
pemerintah, dan termasuk juga ke dalamnya sistem perbankan lebih cepat dalam penyajian
datanya. Oleh karena itu dibutuhkan suatu sarana yang dapat membantu meningkatkan
mutu penyajian informasi tersebut.

Sebagai salah satu Bank Swasta di Indonesia, PT Bank Danamon Indonesia Unit
Sungailiat dituntut untuk bisa menyajikan data-data karyawan dengan cepat dan akurat
sehingga pelayanan akan terasa lebih nyaman. Dalam hal ini PT Bank Danamon Indonesia
tbk merasa perlu menciptakan sistem yang terkomputerisasi. Dalam menyajikan data
penerimaaan pegawai baru banyak mengalami adanya beberapa kendala / masalah, seperti :
lamanya pencarian data, diperlukan banyak waktu proses penyajian data, pembuatan
laporan yang sering terlambat dan masih banyak lagi permasalahan lainnya.

Berdasarkan kendala di atas, maka sudah saatnya PT Bank Danamon Indonesia tbk
Unit Sungailiat merubah sistem penerimaan pegawai yang masih dilakukan secara manual
dan terkomputerisasi. Karena teknologi dalam bidang komputer telah mampu memproses
informasi secara akurat, tepat waktu, dan relevan. Sehingga akan sangat membantu para
manajemen dalam mengambil keputusan untuk memajukan suatu Perusahaan.
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1. Simbol Activity Diagram

®
L)

__o—

[...]
Simbol Guards

NewSwimlane  NewSwimla...

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Merupakan titik awal aktifitas.

End Point

Menandakan akhir aktifitas.

Activities
Menggambarkan proses bisnis dan

dikenal sebagai activity state.

Decision Points
Menggambarkan pilihan untuk

pengambilan keputusan, true atau false.

Black Hole Activities
Menggambarkan adanya masukan dan

tidak ada keluaran.

Miracle Activities
Mengaambarkan tidak adanya masukan
dan ada keluaran dan dipakaipada waktu
start point.
Guards
Menggambarkan sebuah kondisi benar
setelah melewati sebuah transisi, harus
konsisten dan tidak overlap.

Swimlane

Merupakan sebuah cara untuk

mengelompokkan activity
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2. Simbol use Case Diagram

O

3. Simbol Entity Relationship

Diagram

Entitas

Entitas

attribute?
attribute?
attribute3

Entitas

Entitas

“ Entitas

Actor
Merupakan orang ataupun sistem yang
memberikan keuntungan atau manfaat

dan berada di luar subjek.

Use Case
Merupakan bagian yang terpenting
dalam sebuah sistem dapat meng-extend

maupun meng-include use case lain.

Relasi
Menggambarkan hubungan antar actor

dengan use case.

Entitas

Suatu objek yang dapat diidentifikasikan
dalam lingkungan pemakai, sesuatu yang
penting bagi bagi pemakai dalam

konteks sistem yang akan dibuat

Atribute

Berfungsi untuk mendeskripsikan
karakteristik dari entitas.

Relasi

Hubungan antar relasi.

Week Entity

Entitas lemah adalah entitas yang tidak dapat
diidentifikasi secara unik oleh atribut sendiri
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4.  Simbol Sequence Diagram
Simple Message

Message) Simbol Pengiriman pesan dari sebuah obyek ke

r obyek lain.

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (misal
: sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.
Recursive

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah operation

kepada dirinya sendiri.

Lifeline

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek,
sepanjang lifeline terdapat activition.
Activition

Activition mewakili sebuah eksekusi operasi
dari obyek, panjang kotak ini berbanding lurus
dengan durasi aktivitas sebuah operasi.
Boundary

Sebuah obyek yang menjadi penghubung
antara user dengan sistem. Contohnya :
window, dialogue box atau screen (tampilan
layar).

Control

Suatu obyek yang berisi logika aplikasi yang

tidak memiliki tanggungjawab kepada entitas.

o E——1

Entity Object
Suatu obyek yang berisi informasi kegiatan yang
terkait yang tetap dan disimpan ke dalam suatu

database.
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Nama Class

Woattnbute!
gattibute?
gatmbute3

method|
Wmethod?)

Loop
Menggambarkan dari suatu kejadian yang

dilakukan secara berulang-ulang.

Class
Deskripsi kelompok obyek-obyek
dengan property, perilaku (operasi) dan

relasi yang sama.

Atribute
Data yang mewakili karakteristik yang

dibutuhkan dalam sebuah obyek.

Method

Sesuatu yang bisa dilakukan oleh sebuah
class atau yang ada ( atau class lain )
dapat dilakukan untuk sebuah class.

Association
Hubungan antar obyek Yng saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu

arah.
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Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan yang lainnya.
Contoh :

1 Tepat satu

0.* Nola tau lebih

1.* Satu atau lebih

0.1 Nol atau satu

5.8 Range 5s.d 8
4.6,9 Range 4s.d 6 dan 9
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