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ABTRACT 

 

 SD N 1 Simpangteritip West Bangka. In operational administrative data 

value turns out there some things that are still managed data manually, so that 

potential delays in the data collection process or administrative reporting process 

value. 

 The research method used in this research is data collection by 

observation,interviews,literature study, analiysis system includes analyzing 

existing systems and specifies the system,system design,coding and testing. 

 The end result of this research is a system of logging information 

incoming and outgoing mail can be used to handle the data entry proccess, data 

changes, deletions and can also provide reports, particularly related to data 

collection correspondence. 

 Given this value system administration information, all the administrative 

values and preparing reports students scores can be integrated and computerized, 

so that the error rate in data processing is very small. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

ABSTRAKSI 

 

SD N 1 Simpang Teritip  Kabupaten Bangka Barat, dalam operasionalnya 

pendataan administrasi nilainya ternyata masih ada beberapa hal pendataan  yang 

masih dikelola secara manual, sehingga berpotensi terjadi keterlambatan dalam 

proses pendataan manupun proses pembuatan laporan administrasi nilai. 

Metode penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini adalah 

pengumpulan data yang dilakukan dengan cara observasi, interview, studi 

kepustakaan, analisa sistem meliputi kegiatan menganalisa sistem yang ada dan 

menspesifikasikan sistem, perancangan sistem, pengkodean dan pengujian. 

Hasil akhir dari penelitian ini berupa sistem informasi administrasi nilai 

dapat digunakan untuk menangani proses pengisian data, perubahan data, 

penghapusan dan juga dapat memberikan laporan, terutama terkait dengan 

administrasi nilai. 

Dengan adanya sistem informasi administrasi nilai ini, segala administrasi 

nilai serta pembuatan laporan nilai siswa dapat terintegrasi dan terkomputerisasi, 

sehingga tingkat kesalahan dalam pengolahan data sangat kecil. 
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1. Activity Diagram 

 

 

 

Start Point 

Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan 

pada sistem. 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis. 



 

 

       NewSwimlane 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri. 

 

Decision Points 

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan keputusan, 

true atau false. 

 

 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah 

aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas 

yang harus dikerjakan. 

 

 

 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 

 

 

 

[ …. ] 

 

Guards 

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah 

transisi, harus konsisten dan tidak overlap. 

 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

2. Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Abstraksi  dari orang atau sistem yang mengaktifkan 

fungsi dari use case. 



 

 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari perpektif 

pengguna (user). 

 

 

 

 

Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use 

case. 

 

<< include >> 

----------------> 

 

Assosiasi yang termasuk didalam use case lain, yang 

bersifat harus dilakukan bila use case lain tersebut 

dilakukan. 

<<extend>> 

----------------> 

 

Perluasandari use case lain jika kondisi atau syarat 

terpenuhi dan tidak harus dilakukan. 

3. Class Diagram 

 

Class 

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi 

dan perilaku. 

 

 

Asosiasi 

Menggambarkan hubungan yang terjadi 

 

 

Agregasi 

Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang lain 

atau suatu class adalah bagian dari class lain. 

 

 

 

 

 

Generalisasi/inherita 

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu 

dengan yang lainnya. 

  



 

 

 

          1                    * 

 

1       Tepat Saturday 

0..*           Nola tau lebih 

1..*           Satu atau lebih 

0..1           Nol atau Satu 

5..8           range 5 s.d 8 

4..6,9        range 4 s.d 6 dan 9 

 

 

 

 

4. Sequence Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

. Boundary 

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara user 

dengan sitem.Contohnya window, dialogue box 

atau screen(tampilan layar). 

 Control 

Suatu obyek yangberisi logika aplikasi yang tidak 

memiliki tanggung jawa kepada entitas. 

 Entity 

Menggambarkan suatu objek yang berisi informasi 

kegiatan yang terkait yang tetap dan dsimpan 

kedalam suatu database. 

 Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah objek 

ke objek lain. 



 

 

 

 Recursive 

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah  operation 

kepada dirinya sendiri. 

 Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 Lifeline 

Garis titiktitik yang terhubung dengan obyek, 

sepanjang lifeline terdapat activation. 

 

 Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi dari 

obyek, panjang kotak ini berbanding dengan 

durasi aktivasi sebuah operasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


