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ABSTRACTION

Pemali Village Office is an institution engaged in government agencies as a form
of service to the community, especially on population data processing. Village Office
Pemali addressed in Jalan Gatot Subroto Pemali. In data processing data generated
population is still less accurate and often have difficulty in finding the required data.

Data processing Pemali population in the village is still done manually so that the
process is conducted is less effective, requiring considerable time and for filling the data
is often done repeatedly in case of errors in data entry. Regarding this issue aims to
provide an alternative solution in the Village Pemali with design information systems
data processing has been computerized population.

The system is in the design process has several stages, the first stage of the plan,
the second stage of design analysis, for the third phase of construction, the research
method applied is the forward enggenering. Regarding the proposal of this system can
be either the database design, interface design and print reports each report is required.

With the system to be designed is able to provide significant advantages in the
Village Office Pemali particular population data processing so that the data generated is

maximum compared to existing systems.

Keywords: Information Systems, Data Processing Population



ABSTRAKSI

Kantor Desa Pemali adalah suatu lembaga instansi yang bergerak dibidang
pemerintahan sebagai bentuk layanan terhadap masyarakat khususnya tentang
pengolahan data penduduk. Kantor Desa Pemali beralamatkan di jalan Gatot Subroto
Pemali. Dalam melakukan pengolahan data penduduk data yang dihasilkan masih sangat
kurang akurat dan sering mengalami kesulitan dalam mencari data yang dibutuhkan
tersebut.

Pengolahan data penduduk di Desa Pemali masih dilakukan secara manual
sehingga proses yang dilakukan masih kurang efektif, membutuhkan waktu yang cukup
lama dan untuk pengisisan data sering dilakukan secara berulang-ulang jika terjadi
kesalahan dalam pengisian data. Mengenai masalah ini bermaksud untuk memberikan
suatu alternatif solusi di Desa Pemali dengan merancang sistem informasi pengolahan
data penduduk yang sudah terkomputerisasi.

Sistem yang dimaksud dalam proses perancangannya memiliki beberapa tahap,
tahap pertama ada perencanaan, tahap kedua analisa desain, untuk tahap ketiga
kontruksi, metode penelitian yang diterapkan adalah forward enggenering. Mengenai
usulan dari sistem ini dapat berupa rancangan basis datanya, rancangan antarmuka dan
mencetak laporan setiap laporan dibutuhkan.

Dengan sistem yang akan dirancang ini mampu memberikan keunggulan yang
signifikan di Kantor Desa Pemali khususnya proses pengolahan data penduduk sehingga

data yang dihasilkan lebih maksimal dibandingkan dengan sistem yang sudah ada.

Kata kunci : Sistem Informasi, Pengolahan Data Penduduk
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1.

Simbol activity diagram

DAFTAR SIMBOL

16

Start point (initial node),

menggambarkan awal dari

End point (activity final

node)menggambarkan akhir

Activities, menggambarkan proses bisnis

dan dikenal sebagai activity state.

Black hole activities, ada masukan dan
tidak ada keluaran, biasanya digunakan

jika dikehendaki ada 1 atau lebih

Miracle activites, tidak ada masukan dan
keluaran, biasanya dipakai pada waktu

start point dan dikehendaki ada 1 atau

Fork (percabangan), mempunyai 1
transisi masuk dan 2 atau lebih transisi

keluar. Ketika ada > 1 transisi masuk ke



MewSwimlane2
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Join (Gabungan), mempunyai 2 atau
lebih transisi masuk dan hanya 1 transisi
keluar, dan fork harus berhubungan

dengan join.

Decision point, digambarkan dengan
lambang wajik atau belah ketupat.
Mempunyai transisi (sebuah garis
dari/ke decision point). Setiap transisi
yang ada harus mempunyai GUARD
(kunci). Tidak ada sebuah keterangan
(pertanyaan) pada tengah belah ketupat

seperti pada flowchart.

Sebuah cara untuk mengelompokkan
activity berdasarkan actor
(mengelompokkan activity dalam
sebuah urutan yang sama). Actor bisa
ditulis nama actor ataupun sekaligus
dengan lambang actor (stick figure)
pada Use Case diagram. Swimlane
digambarkan secara vertikal, walaupun
kadang-kadang digambarkan secara

horizontal.



2. Simbol Package Diagram

Package Diagram (diagram paket)
adalah  sekelompok elemen-elemen
model. sebuah paket dapat berisi

elemen-elemen model yang berlainan,

termasuk paket-paket untuk
menciptakan/menggambarkan sifat
hiraki.

3. Simbol Use case Diagram

Seorang atau sebuah actor adalah

sebuah entitas manusia atau mesin yang

/R

L/

—I berinteraksi dengan sistem untuk

/\ melakukan pekerjaan-pekerjaan
tertentu.

Use Case adalah deskripsi fungsi dari

sebuah sistem dari perspektif pengguna.
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Dependency, hubungan dimana
perubahan vyang terjadi pada suatu
elemen  mandiri (independent) akan
mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen yang tidak

mandiri (independent).

Association, apa yang menghubungkan

antara objek satu dengan objek lainnya.

Note , elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan mencerminkan

suatu sumber daya komputasi



4.

Simbol ERD
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Entitas (entity), ialah suatu objek yang
dapat dibedakan dengan objek lainnya.
Entitas berfungsi untuk memberikan
identitas pada entitas yang memiliki
label dan nama. Entitas memiliki bentuk

persegi panjang.

Relasi/Hubungan Antar Entitas
(relationship), ialah hubungan yang
terjadi antara 1 entitas atau lebih yang
tidak mempunyai fisik tetapi hanya
sebagai konseptual. Dan berfungsi untuk
mengetahui jenis hubungan yang ada
antara 2 file. Relisi memiliki bentuk

belah ketupat.

Alur , fungsi untuk menghubungkan
atribut dengan entitas dan entitas

dengan relasi. Dan berbentuk garis.



5. Simbol Sequence Diagram
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Actor, menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem lain)

yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary, menggambarkan interaksi
antara satu atau lebih actor dengan
sistem, memodelkan bagian dari sistem
yang bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan pembatas

sistem dengan dunia luar.

Control, menggambarkan  “perilaku
mengatur”, mengkoordinasikan perilaku
sistem dan dinamika dari suatu sistem,
menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu sistem.



6. Class Diagram
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Entity, menggambarkan informasi yang
harus disimpan oleh sistem (struktur

data dari sebuah sistem).

Object  Message, menggambarkan
pesan/hubungan antar objek, yang
menunjukan urutan kejadian yang

terjadi

Message to Self, menggambarkan
pesan/hubungan objek itu sendiri, yang
menunjukan urutan kejadian yang

terjadi.

Object, menggambarkan abstraksi dari
sebuah entitas nyata/tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Class, Menggambarkan keadaan
(atribut/properti) dari suatu objek. Class
memiliki tiga area pokok, yaitu: nama,
atribut,method. Nama menggambarkan
nama dari class/objek. Atribut
menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh property tersebut.

Method menggambarkan implementasi



NewClass

ame
amez2
ame3

pname()
pname2()
pname3()
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Association, menggambarkan
mekanisme komunikasi suatu objek
dengan objek lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan

antarkelas



I
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Aggregate, menggambarkan bahwa
suatu objek secara fisik dibentuk dari
objek-objek lain, atau secara logis

mengandung objek lain.

Multiplicity, menggambarkan banyaknya
object yang terhubung satu dengan

yang lainnya.



