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ABSTRAKSI 

 

Manfaat komputerisasi dalam rangka penjualan adalah untuk 

meningkatkan mutu dan cara pemrosesan dalam kegiatan penjualan. Dimana 

dengan daya komputerisasi tersebut diharapkan dapat memperbaiki sistem yang 

masih manual, dimana sekarang ini komputerisasi terbukti telah banyak 

membantu dalam meningkatkan efisiensi dan efektifitas kegiatan baik untuk 

perorangan maupun perusahaan. 

Toko Bangunan Putra Mas merupakan salah satu bidang usaha yang  

bergerak di bidang penjualan tunai. Sistem pengolahan data penjualan tunai pada 

Toko Bangunan Putra Mas sampai pada saat ini masih menggunakan cara manual, 

sehingga pencatatan dan penghitungan memerlukan waktu yang cukup lama. 

Dalam proses penjualan barang pada Toko Bangunan Putra Mas diawali dengan 

pelanggan datang dan memesan barang, kemudian bagian penjualan membuatkan 

nota, kemudian pelanggan melakukan pembayaran dan barang tersebut diberikan 

oleh bagian penjualan lalu bagian penjualan membuat laporan penjualan barang. 

Karna proses pencatatan dan perhitungan pada usaha tersebut menggunakan 

sistem manual, sehingga sering terjadi keterlambatan informasi yang dihasilkan 

seperti pembuatan laporan data barang yang terjual.  

Maka untuk mengatasi masalah tersebut, Toko Bangunan Putra Mas harus 

menggunakan sistem komputerisasi yang sangat sesuai untuk membantu 

kelancaran penjualan perlu diterapkan sebuah aplikasi MYOB akuntansi yang 

terkomputerisai. Aplikasi ini bertujuan untuk menunjang kelancaran pelaksanaan 

operasional perusahaan, memudahkan dalam hal penyimpanan data dan 

mempercepat proses pembuatan laporan. 
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penulisan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan dengan baik. 
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1. Activity Diagram 

 

 

 

Start Point 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan pada 

sistem. 

 

 
End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan pada 

sistem. 

 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan berdasarkan 

tugas dan fungsi sendiri. 

 

 

 

 

 

 

Decision Points 

 Menggambarkan pilihan untuk pengambilan keputusan, true 

atau false. 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara state. 

 

 

Merge 

Menggambarkan banyak aliran masuk, tetapi hanya memiliki 

satu aliran keluar. 

  

 

 

 



 
 

viii 
 

2. Use Case Diagram 

 

 

 

Actor 

Abstraksi dari orang atau sistem yang mengaktifkan fungsi 

dari use case . 

 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari perpektif pengguna 

(user). 

                   

 Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case. 

 

 

Package 

Menggambarkan sebuah directory(file folders) yang berisi 

model-model elemen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NewPackage
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