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ABSTRAKSI

FIDE Distro Pangkalpinang didirikan sejak bulan Maret 2013 dan beralamatkan

di Jalan Kampung Melayu No.29 Bukit lama Pangkalpinang – Bangka. FIDE Distro

ini didirikan oleh saudara Fredy Rhamadani. FIDE Distro merupakan badan usaha

yang bergerak dibidang busana pria. Semakin berkembangnya fashion yang ada di

eropa, sangat berpengaruh terhadap peningkatan lapangan pekerjaan, cara berpakaian,

dan ekonomi di Indonesia.

Penulis mengambil pembahasan mengenai bagaimana cara untuk lebih

memperkenalkan kualitas pakaian yang ada di FIDE Distro kepada khalayak umum,

yaitu dengan cara mempublikasikan kaos, celana, jaket dll yang ada di FIDE Distro

dengan membuatkan media promosi dalam bentuk katalog maupun media cetak

lainya yang berisikan gambar barang yang dijual, serta membuatkan beberapa

stationary untuk lebih memperkenalkan FIDE Distro kepada masyarakat luas.

.
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DAFTAR SIMBOL

AXIAL

Elemen iklan diletakan berdasarkan sebuah sumbu

yang diletakan pada posisi tertentu dihalaman iklan, dan pada

metode ini akan ditampakan banyak bagian yang kosong.

GROUP

Layout ini menggunakan sejumlah elemen berupa foto yang

diletakan berkelompok dalam suatu titik konsentrasi

pandang pada halaman iklan karena bertujuan  untuk

memberikan satu pusat perhatian.

BAND

Elemen iklan dipasang membentang seperti sabuk tapi

letaknya membujur vertikal dan memblocking materi

setinggi halaman iklan.

PATH

Model ini menyebar materi, baik berupa foto maupun

teks secara zig zag seluas halaman iklan.

T

Model kuno yang membentuk huruf T tetapi efektif dan

masih banyak digunakan
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Z

Teknik ini adalah untu meratakan perhatian diseluas

permukaan halaman ini digunakan pada iklan baris latin yang

dibaca dari kiri ke kanan dengan permainan typografi.

S

Metode layout iklan ini kebalikan dari Z dan dipergunakan

bagi pembaca yang menggunakan huruf non latin misalkan

bahasa atau huruf Arab.

U

Metode iklan yang dipasang mengikuti huruf

U.

GRID/SISTEM KOLOM

Model ini mirip dengan axial, tetapi letak dan ukuran

elemen lebih memenuhi bidang ikaln sehingga tidak banya

bidang yang kosong.

CHECKERBOARD/PAPANCATUR

Metode yang  memasang elemen-elemen gambar/ foto

secara rapi menyerupai kotak-kotak papan catur dan cocok

digunakan untuk elemen raster sama atau foto-foto yang

sama.
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