RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN TUNAI PADA
TOKO CAHAYA
DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

Oleh :

DODI
0922300111

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
STMIK ATMA LUHUR - PANGKALPINANG
AGUSTUS 2013



RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN TUNAI PADA
TOKO CAHAYA
DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

TUGAS AKHIR
Diajukan sebagai syarat meraih
Gelar Ahli Madya

Oleh :

DODI
0922300111

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG
AGUSTUS 2013



SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR PANGKALPINANG

TANDA PERSETUJUAN TUGAS AKHIR

Nama : DODI

NIM : 0922300111 ;
Program Studi : Manajemen Informatika

Jenjang Studi D3

Judul : RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN

TUNAI PADA TOKO CAHAYA  DENGAN
METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

Pangkalpinang, 16 September 2013

Panitia Penguji
1@% Ketua, Anggota,
(Melati Suci Mayasari, M.Kom) (Lili Indah Sari, M.Kom)
Ketua Program Studi, Dosen Pembimbjng,
(el o - om
(Melati Suci Mayasari, M.Kom) (Fitriyanti, M.Kom)
Ketua Pembantu Ketua

STMIK Atma Luhur,

,

(Dr. Moedjiono, M.Sc)

(Bambang Adiwinoto, M.Kom)




ABSTRAKSI

Penjualan tunai merupakan salah satu kegiatan penting dalam
melaksanakan proses atau kegiatan transaksi dibidang penjualan barang baik pada
instansi pemerintahan maupun instansi swasta atau toko yang bergerak dibidang
formal maupun non formal.

Toko Cahaya adalah toko klontong menjual berbagai macam alat-alat
kebutuhan rumah tangga yang beralamat JI. Raya Nibung, Kec. Koba. Toko ini
didirikan oleh Evi Kaswari tepatnya pada bulan oktober 2003, yang hanya
bermodalkan lima juta rupiah pada saat pendirian toko ini. Dengan ketekunan dan
kesabaran sang pendiri sekarang toko ini sudah berpenghasilan sampai puluhan
juta dalam satu bulan

Dalam menjalani pengolahannya TOKO CAHAYA masih menggunakan
sistem yang manual sehingga sering terjadi penumpukan arsip. Tidak hanya itu,
disini saya akan meriset tentang proses penjualan barang, transaksi pembayaran,
proses pembuatan laporan. Dimana proses ini masih dilakukan secara manual.
Kemudian mengevaluasi sistem penjualan yang ada pada TOKO CAHAYA yang
belum terlaksana secara efektif dan efisien. Untuk mengatasi hal tersebut, maka
diperlukan suatu sistem komputerisasi penjualan tunai yang lebih baik agar dapat
mendukung kemajuan dan perkembangan toko tersebut. Sehingga dapat
memberikan kemudahan dalam pelayanan dan penyajian informasi serta
pengolahan data yang lebih baik, cepat, tepat, dan akurat dari sistem yang sedang
berjalan saat ini. Dengan memanfaatkan sistem komputerisasi yang diusulkan ini
secara baik dan benar, kemungkinan pengawasan pelaksanaan sistem penjualan
dapat dilakukan dengan mudah dan efisien.
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1. Activity Diagram

e

a

v

DAFTAR SIMBOL

Start State
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem .

End State
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

Activity
Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada

sistem.

Swimlane
Menggambarkan pembagian / pengelompokkan

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua

activity ataupun antara state dan activity.
Decision

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas

yang bernilai benar/salah.

Vil
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2. Use Case Diagram

Owo

Black hole activities
Ada masukan dan tidak ada keluaran, biasanya
digunakan jika dikehendaki ada satu atau lebih

transisi.

Miracle activities
Tidak ada masukan dan ada keluaran, biasanya
dipakai pada waktu start point dan dikehendaki ada

satu atau lebih transisi.

Actor

Menggambarkan orang atau  sistem  yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna software aplikasi

(user).

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.
Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.

viii



3. Class Diagram

NewcClass

name
name?2
name3

opname()
opname2()
opname3()

1
0.*
1.*
0.1
5.8
4.6,9

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari
suatu objek. Class memiliki tiga area pokok, yaitu :
nama, atribut, method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.
Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh property tersebut.

Methode menggambarkan implementasi dari
layanan yang dapat diminta dari beberapa object

dari class, yang mempengaruhi behaviour.

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan  objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar kelas.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung
satu dengan yang lainnya. Contoh :

Tepat satu

Nol atau lebih

Satu atau lebih

Nol atau satu

Range 5s.d 8

Range 4 s.d 6 dan 9



4. Logical Record Struktur (LRS)

5. Sequence Diagram

Dependency

Menggambarkan ketergantungan antar komponen

Actor
Menggambarkan orang atau sistem atau entitas lain yang
menyediakan informasi atau menerima informasi dari

suatu sistem

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh

sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Control

digunakan untuk mengontrol kelas dari form layar kelas
control, mengkoordinasikan perilaku sistem dan
menggambarkan dinamika dari suatu sistem, menangani

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu kelas.



Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan  abstraksi dari  sebuah entitas

nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan.

Activation

Menunjukkan periode selama suatu object atau actor
sedang melakukan suatu tindakan.

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri.

Xi
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