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ABSTRAKSI 

 

M.A.R.O.K.O merupakan badan usaha yang bergerak dalam bidang Penjualan 

pakaian dan aksesoris  pria. Saat ini masyarakat hanya mengenal Distro M.a.r.o.k.o 

dari pihak satu ke pihak lainnya. Sedangkan sekarang banyak sekali saingan dari 

Distro M.a.r.o.k.o. Untuk itu penulis mencoba untuk membantu memperkenalkan 

Distro M.a.r.o.k.o melalui media publikasi. Banyak instansi Pemerintah yang 

menggunakan media publikasi untuk lebih memperkenalkan usaha mereka kepada 

masyarakat luas. 

Dengan adanya persaingan yang ketat saat ini usaha Distro M.a.r.o.k.o 

berlomba-lomba untuk mempromosikan usahanya. Semakin banyak dan beragam 

arus informasi yang ada saat ini, maka publikasi adalah sebuah solusi yang tepat 

untuk menyebarluaskan informasi kepada orang banyak. Salah satu cara yang 

digunakan untuk mempublikasikan sesuatu adalah dengan menggunakan media 

massa. 

Media massa merupakan alat atau cara yang digunakan seorang komunikator 

untuk menyampaikan pesan yang ingin disampaikan kepada masyarakat luas. Salah 

satu produk yang akan penulis buatkan adalah produk desain distro, pin, mug, 

spanduk, katalog, kartu nama dan kalender. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Teori praktek tipikal metode layout iklan 

.       

 

 

a.     AXIAL 

Elemen iklan diletakan berdasarkan sebuah sumbu yang 

diletakan pada posisi tertentu dihalaman iklan, dan pada metode ini 

akan ditampakan banyak bagian yang kosong. 

 

 

 

 

  

b. GROUP 

Layout ini menggunakan sejumlah elemen berupa foto yang 

diletakan berkelompok dalam suatu titik konsentrasi pandang pada 

halaman iklan karena bertujuan untuk memberikan satu pusat 

perhatian. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

   

c. BAND  

Elemen iklan dipasang membentang seperti sabuk tapi letaknya 

membujur vertikal dan memblocking materi setinggi halaman iklan. 

 

  

 

 

 

d. PATH 

Modell ini menyebar materi, baik berupa foto maupun teks 

secara zig zag seluas halaman iklan. 

 

 

 

 

 

 

e.    T 

Model kuno yang membentuk huruf T tetapi efektif dan masih 

banyak digunakan 

 



 

 

 

 

 

 

 

f.    Z 

Teknik ini adalah untu meratakan perhatian diseluas 

permukaan halaman ini digunakan pada iklan baris latin yang dibaca 

dari kiri ke kanan dengan permainan typografi. 

 

 

 

 

g)   S 

Metode layout iklan ini kebalikan dari Z dan dipergunakan bagi 

pembaca yang menggunakan huruf non latin misalkan bahasa atau 

huruf Arab. 

 

  

 

 

 

h)   U 

      Metode iklan yang dipasang mengikuti huruf U 

 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

i) GRID/SISTEM KOLOM 

Model ini mirip dengan axial , tetapi letak dan ukuran elemen  

lebih memenuhi bidang ikaln sehingga tidak banya bidang yang 

kosong. 

 

 

    

    

    

 

j)   CHECKERBOARD/PAPAN CATUR 

Metode yang memasang elemen-elemen gambar/ foto secara 

rapi menyerupai kotak-kotak papan catur dan cocok digunakanuntuk 

elemen raster sama atau foto-foto yang sama. 
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