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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

 Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan maka apabila 

kamu telah selesai maka kerjakanlah sungguh-sungguh yang lain, dan 

hanya kepada Allah SWT hendaknya kamu berharap. 

 

 Kebanggan kita yang terbesar adalah ketika melihat orang tua kita 

tersenyum atas usaha kita dalam mencapai suatu harapannya, 

kegagalan itu biasa, bangkit kembali ketika kita jatuh, karna 

kegagalanlah  yang membuat kita belajar agar menjadi lebih baik, akan 

ada banyak pelajaran yang kita dapat. 

 

 Berdoa disaat kita sedang mengalami kesulitan, meminta dan 

memohonlah kepadanya, Allah mendengarkan doa kita, disaat waktu 

yang tepat Allah akan membuatnya menjadi nyata, dan tidak lupa 

bersyukur ketika diberi rezki  yang melimpah. 

 

Kupersembahkan Kepada : 

 

 Alhm Ayah dan Ibunda kami 

Tercinta yang tak pernah lelah 

membesarkan ku dengan penuh 

kasih sayang 

 Dosen Pembimbing 

 Dosen pengajar Atma luhur 

 Keluarga besarku 

 Almamater dan teman-temanku 

seperjuanganku 
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dan berkreasi dalam lingkungan kerja setelah menyelesaikan pendidikan.  

Penulis menyadari tanpa bimbingan dan dorongan dari semua pihak maka 

Laporan Tugas Akhir (TA) ini tidak dapat berjalan dengan baik, sehingga dalam 

kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada : 

1. Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayahnya kepada penulis 

untuk menyelesaikan Tugas Akhir (TA) ini. 

2. Orang tua dan keluarga yang telah memberikan doa dan dukungan kepada 

penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir (TA) ini. 
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Dengan segala keterbatasan dan kekurangan yang ada karena kesempurnaan 
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jauh dari kesempurnaan dengan segala kritik dan saran yang bersifat membangun 
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ABSTRAKSI 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi saat ini, akan efektif bila 

teknologi tersebut dapat diterapkan pada sebuah perusahaan, agar peranan 

computer sangat berarti bagi perusahaan terutama yang begerak di bidang 

penjualan dan jasa, tujuan penerapan perkembangan multimedia ini adalah untuk 

meningkatkan mutu dan mempermudah proses dalam kegiatan promosi dengan 

tujuan menarik para konsumen untuk menggunakan jasa perusahaan PT.Sentinel 

Garda Semesta ini. Dimana sekarang ini, didunia komputer khususnya dibidang 

desain dan multimedia terbukti telah banyak membantu dalam meningkat kan 

efesiensi dan efektifitas kegiatan, baik perorangan maupun perusahaan. Metode 

yang digunakan yaitu system promosi yang masih terbilang kurang update 

sehingga sangat mempengaruhi para konsumen untuk menggunakan jasa di 

PT.Sentinel Garda Semesta ini. Oleh karna itu untuk membantu kelancaran 

dalam bidang promosi jasa keamanan ini perlu diterapkan sebuah bentuk promosi 

yang sesuai dengan perkembangan zaman saat ini. Langkah ini bertujuan untuk 

mempermudah melihat pelayanan dan menarik para konsumen untuk bekerja 

sama di dalam perusahaan ini. 

Kata kunci : Desain, Promosi dan Informasi 
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