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ABSTRACTION 

 

In the human body there are many important organs, one of which is the intestine. 

Intestinal disease / digestive disease is a disease that most often attacks the 

digestive tract in humans. There are several intestinal diseases that are dangerous, 

there is also a harmless intestinal disease. Therefore researchers want to design an 

android-based expert system application that can provide information to users 

about the disease that is being suffered by the user through the symptoms 

experienced by the user. In the process of making this expert system researchers 

use prototype models in the development of their applications and object-oriented 

programming to design the concept of the application made. Making this expert 

system application is assisted with system development tools or the so-called 

Unified Modeling Language as a tool to explain the process of the application 

running. In the making of the application, the application of the certainty factor 

algorithm in the expert system application to diagnose intestinal disease based on 

mobile android has been successfully applied with the presentation of accuracy of 

99.7265625% in diarrheal disease with the presentation to be clear evidence, that 

the diagnosis of symptoms chosen according to the experience has the accuracy 

determined by the system . 

 

Keywords: Intestinal disease, prototype, object oriented, Unified modeling 

language. 

 

 

 

 

 

  



 

v 
 

ABSTRAKSI 

Didalam tubuh manusia terdapat banyak sekali organ tubuh yang penting, salah 

satunya adalah usus. Penyakit usus/ penyakit pencernaan adalah penyakit yang 

paling sering menyerang saluran pencernaan pada manusia. Ada penyakit beberapa 

usus yang berbahaya ada juga penyakit usus yang tidak berbahaya. Oleh sebab itu 

peneliti ingin merancang sebuah aplikasi sistem pakar berbasis android yang bisa 

memberikan informasi kepada pengguna mengenai penyakit yang sedang diderita 

pengguna melalui gejala yang dialami oleh pengguna. Dalam proses pembuatan 

sistem pakar ini peneliti menggunakaan model prototype dalam pengembangan 

aplikasinya dan pemograman berorientasi object untuk merancang konsep dari 

aplikasi yang dibuat. Pembuatan aplikasi sistem pakar ini di bantu dengan tools 

pengembangan sistem atau yang disebut Unified Modeling Language sebagai alat 

bantu untuk menjelaskan poses dari aplikasi tersebut berjalan. Dalam pembuatan 

aplikasi Penerapan algoritma certainty factor pada aplikasi sistem pakar untuk 

mendeteksi penyakit usus berbasis mobile android berhasil diterapkan dengan 

presentasi keakuratan 99.7265625% pada penyakit diare dengan presentasi tersebut 

menjadi bukti nyata, bahwa diagnosa gejala yang di pilih sesuai yang dialami 

memiliki keakuratan yang di tentukan sistem. 

Kata Kunci : Penyakit usus, prototype, berorientasi object, unified modeling 

language. 
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Simbol UseCase Diagram 

 

Aktor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem 

yang dibuat atau bisa disebut dengan pengguna 

aplikasi 

 

Association 

Menggambarkan hubungan aktor dengan usecase 

 

UseCase 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

kegunaan sistem yang akan dibangun. 
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Simbol Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

End State 

Menggambarkan akhir aktifitas 

 

Transition 

Menggambarkan perpindahan 

control antara state 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 

 
Decision  

Digunakan untuk menggambarkan 

suatu keputusan / tindakan yang 

harus diambil pada kondisi tertentu 
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Diagram Sequence 

 

Aktor 

Pengguna aplikasi atau biasa disebut 

user 

 

Pesan Tipe Send 

Menggambarkan suatu object 

mengirim data masuk 

 

Boundaryclass 

Menggambarkan sebuah form 

 

Controlclass 

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel 

 

Entityclass 

Menggambarkan hubungan yang 

sedang dilakukan 

 

Garis Hidup 

Menggambarkan kehidupan suatu 

objek 
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Class Diagram 

 

 

Class 

Himpunan dari objek-objek yang berbagi 

atribut serta operasi yang sama 

 

 

Nary association 

Upaya untuk menghindari asosiasi dengan lebih 

dari 2 objek 

 

 

Generalization  

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada diatasnya objek induk ( ancestor) 

 

 

Collaboration  

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu 

hasil yang terukur bagi suatu aktor 

 

 

Association  

Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya 

 


