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ABSTRACT

Admission of new students is an activity that must be done every year by the school,
either from elementary, junior high, or high school level. Decision support
systems are part of computer-based information systems used to support decision
making within an organization or company. The purpose of this study was to build
a decision support system application for the acceptance of new students in MAN
1 Pangkalpinang and to find out the use of the SAW (Simple Additive Weighting)
method can facilitate the process of receiving new students and can provide
results that are faster and more accurate. This research entitled "DECISION
MAKING IN THE PROCESS OF ADMISSION OF NEW STUDENTS USING
SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING (SAW) METHOD CASE STUDY OF MAN 1
PANGKALPINANG".

Keywords - New Student Admission, SAW (Simple Additive  Weighting), Decision
Support System, MAN 1 Pangkalpinang.
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ABSTRAK

Penerimaan siswa baru merupakan kegiatan yang wajib dilakukan setiap
tahun oleh sekolah, baik dari tingkat SD, SMP, maupun SMA. Sistem pendukung
keputusan adalah bagian dari sistem informasi berbasis komputer yang dipakai
untuk mendukung pengambilan keputusan dalam suatu organisasi atau
perusahaan. Tujuan penelitian ini adalah untuk membangun aplikasi sistem
pendukung keputusan untuk penerimaan siswa baru di MAN 1 Pangkalpinang dan
untuk mengetahui penggunaan metode SAW (Simple Additive Weighting) yang
dapat memudahkan proses penerimaan siswa baru serta dapat memberikan hasil
yang lebih cepat dan akurat. Penelitian ini berjudul “PENGAMBILAN
KEPUTUSAN DALAM PROSES PENERIMAAN SISWA BARU
MENGGUNAKAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING (SAW) STUDI
KASUS MAN 1 PANGKALPINANG™ .

Kata Kunci — Penerimaan Siswa Baru, SAW (Simple Additive Weighting), Sistem
Pendukung Keputusan, MAN 1 Pangkalpinang.
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram
No Simbol terangan
Use case
mbaran fungsionalitas dari suatu sistem,
/,__,- ™ hi ist h d
(' UseCase }: sehingga pengguna sistem paham dan
N y . . .
~— mengerti mengenai kegunaan sistem yang
akan dibangun.
tor
) buah sebuah entitas manusia atau mesin yang
| berinteraksi dengan sistem untuk melakukan
2 // \\
o ekerjaan-pekerjaan tertentu.
Actor p J p J
Association
trupakan abtraksi berupa garis tanpa panah
yang menghubung antara aktor dan use case
3
Association atau use case dengan use case.
lude
9 TN TN tnunjukkan bahwa suatu use case seluruhnya
A { UseCase |f— | UseCase )
;icm} \\_, ,_, e \\_, - e . . .
merupakan fungsionalitas dari use case
4
lainnya.
tend
Q . - N <<extends> - ™
A { UseCase /{ Use Case /:
5 Aae T T nunjukkan  suatu use case merupakan
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tambahan fungsional dari use case lainnya

jika suatu kondisi terpenubhi.

Simbol Activity Diagram

No

Simbol

terangan

Initial Node

trupakan simbol untuk memulai Activity

diagram.

tivity Final Node

trupakan simbol untuk mengakhiri Activity

diagram

Partition

imline

tnggambarkan pemisahan atau
pengelompokan - aktivitas  berdasarkan

actor.

Activity

tivity

tivity juga merupakan proses komputasi atau
perubahan kondisi yang bisa berupa kata

kerja atau ekspresi.

Transition

tnggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara activity.
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Decision
Merupakan cara untuk menggabungkan
6
ketika ada lebih dari 1 transisi yang masuk
atau pilihan untuk mengambil keputusan.
Fork (Percabangan)
Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau
7
lebih transisi keluar.
—_— Join (Penggabungan)
Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk dan
8
—y hanya 1 transisi keluar.
3. Simbol Class Diagram
No Simbol terangan
1 SS
Class
| artribute npunan dari object yang berbagi
- operationQ atribut dan operasi yang sama.
2 Association
trupakan abtraksi berupa garis
Association tanpa panah yang menghubung

antara class.
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4. Simbol Sequence Diagram
No Simbol terangan
1 Actor
Actor tnggambarkan  seseorang  atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem
lain) yang berinteraksi dengan
sistem.
2 undary
tngambarkan interaksi antara satu
. atau lebih actor dengan sistem,
Boundary
| memodelkan bagian dari sistem
|
| yang bergantung pada pihak lain
|
i disekitarnya dan  merupakan
pembatas sistem dengan dunia
luar.
3 ntrol

O

Control

tnggambarkan  “perilaku  untuk
mengatur atau kegiatan
mengontrol”, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari
suatu sistem, menangani tugas
utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.
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@

tity

Enfity snggambarkan informasi yang harus
I
: disimpan oleh sistem (struktur
I
: data dari sebuah sistem).
I
Message
1: Message
tnggambarkan pesan/hubungan

"

antar objek yang menunjukkan

urutan kejadian yang terjadi.

I:l 1: Self Message

If Message

Pesan yang dikirim untuk dirinya

sendiri.

IoopJ

bp Message

tnggambarkan  dengan  sebuah
frame dengan label Joop dan
sebuah kalimat yang

mengindikasikan pengulangan.
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