
 

i 

 

  IMPLEMENTASI SISTEM PAKAR UNTUK MENDIAGNOSIS PENYAKIT 

JANTUNG MENGGUNAKAN ALGORITMA FORWARD CHAINING 

BERBASIS ANDROID 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Oleh : 

DIAN ARDIANSYAH 

1411500195 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

ATMA LUHUR 

PANGKALPINANG 

2018 

 

 

 

 



 

ii 

 

  IMPLEMENTASI SISTEM PAKAR UNTUK MENDIAGNOSIS PENYAKIT 

JANTUNG MENGGUNAKAN ALGORITMA FORWARD CHAINING 

BERBASIS ANDROID 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat  

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

 

 

 

 
 

 

 

 

Oleh : 

DIAN ARDIANSYAH 

1411500195 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

ATMA LUHUR 

PANGKALPINANG 

2018 

 

 

 



 

iii 

 

 

 



 

iv 

 

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG 

 

NIM : 1411500195 

Nama : Dian Ardiansyah 

Judul Skripsi : IMPLEMENTASI SISTEM PAKAR UNTUK MENDIAGNOSIS 

PENYAKIT JANTUNG MENGGUNAKAN ALGORITMA 

FORWARD CHAINING BERBASIS ANDROID 

 

 

 SKRIPSI INI TELAH DIPERIKSA DAN DISETUJUI 

 PANGKALPINANG, 3 AGUSTUS 2018 

 

 

 

 

 

 Tri Sugihartono, S.Kom, M.Kom. 

 NIDN.0224129301 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

v 

 

 
 



 

vi 

 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur Alhamdulillah kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan 

segala rahmat dan karuniaNya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan skripsi 

yang merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan program studi strata 

satu (S1) pada jurusan teknik informatika STMIK ATMA LUHUR. 

 Penulis menyadari bahwa laporan skripsi ini masih jauh dari sempurna karena itu 

kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan besar hati. 

Dengan segala keterbatasan, penulis menyadari juga bahwa laporan skripsi ini 

tidak akan terwujud tanpa bantuan, bimbingan dan dorongan dari berbagai pihak. 

Untuk itu dengan segala kerendahan hati penulis menyampaikan ucapan terima kasih 

kepada : 

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia. 

2. Ayah dan ibu tercinta yang telah mendukung penulis  baik doa maupun materi 

dan karena mereka lah penulis semangat untuk menyelesaikan laporan ini. 

3. Bapak Drs. Djaetun Hs yang telah mendirikan STMIK Atma Luhur. 

4. Bapak Dr. Husni Teja Sukmana, S.T., M.Sc selaku ketua STMIK Atma Luhur. 

5. Bapak R. Burham Isnanto S.Kom, S.Si., M.Kom. selaku kaprodi Teknik 

Informatika. 

6. Bapak Tri Sugihartono, S.Kom., M.Kom. selaku dosen pembimbing. 

7. Keluarga tercinta yang selalu memberikan spirit maupun materi untuk terus 

menyelesaikan laporan skripsi ini. 

8. Muhammad Zakky beliau selaku sahabat terdekat penulis yang selalu menemani 

dan memberikan semangat, nasihat kepada penulis dari awal masuk perkuliahan 

di STMIK Atma Luhur  sampai laporan skripsi ini terselesaikan. 

9. Saudara dan sahabat-sahabat terutama teman-teman angkatan 2014 yang telah 

memberikan dukungan moral untuk terus menyelesaikan skripsi ini. 

 Semoga Tuhan Yang Maha Esa membalas kebaikan dan selalu mencurahkan 

hidayah serta rahmatNya, Aamiin. 



 

vii 

 

10. Sahabat-sahabat C++ yang selalu mendukung dan men support penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

11. Dan tidak lupa kepada sahabat saya wahyu butak yang selalu menasehati dan 

mensupport penulis agar cepat menyelesaikan skripsi ini. 

 

 

Pangkalpinang,    Agustus 2018 

 

 

 

Penulis  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

viii 

 

ABSTRACT 

Heart disease tops the cause of death compared to stroke, lung cancer, breast cancer, 

and AIDS. Most ordinary people pay little attention to health, especially heart health. 

The purpose of this study was to implement an expert system to diagnose heart 

disease using forward chaining method. Development of this system using forward 

chaining method and use php and java programming language. The model used in 

this research is waterfall and system development tools used is UML (Unified 

Modeling Language), model and this tool selected by author because it can assist in 

development of system to be made. The final result to be achieved in this study is to 

facilitate the public to be able to access the initial information about heart disease 

without having to go to the hospital first. The application created produces an output 

in the form of a detected heart disease name. 

 

Keywords: Heart disease, forward chaining, Unified Modeling Language, expert 

system, diagnose 
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ABSTRAK 

Penyakit jantung menduduki peringkat teratas penyebab kematian dibandingkan 

stroke, kanker paru-paru, kanker payudara, dan AIDS. Kebanyakan masyarakat awam 

sangat kurang memperhatikan kesehatan, terutama kesehatan jantung. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengimplementasikan sistem pakar untuk mendiagnosis 

penyakit jantung menggunakan metode forward chaining. Pengembangan sistem ini 

menggunakan metode forward chaining dan mengguunakan bahasa pemrograman 

php dan java. Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah waterfall dan tools 

pengembangan sistem yang digunakan adalah UML (Unified Modeling Language), 

model dan tools ini dipilih penulis karena dapat membantu dalam pengembangan 

sistem yang akan dibuat. Hasil akhir yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah 

dapat mempermudah masyarakat untuk dapat mengakses informasi awal mengenai 

penyakit jantung tanpa harus pergi kerumah sakit terlebih dahulu. Aplikasi yang 

dibuat menghasilkan output berupa nama penyakit jantung yang terdeteksi. 

 

Kata kunci : Penyakit jantung, forward chaining, Unified Modeling Language, 

Sistem pakar, Diagnosis 
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DAFTAR SIMBOL 

1. USE CASE DIAGRAM 

 

 Simbol Keterangan 

 

 

Aktor 

Menunjukan user yang akan menggunakan 

sistem 

  
Use case 

Menunjukan proses yang terjadi pada sistem 

 

 

Undirectional Association 

Menunjukan hubungan antara actor dengan 

use case atau antar use case 

 

2. ACTIVITY DIAGRAM  

 

 Simbol Keterangan 

 
 

Kondisi awal 

Menunjukan awal dari suatu diagram aktivitas 

  
Transisi  

Menunjukan kondisi transisi antar aktivitas 

 

 

Swimlame  

Menunjukan aktor dari diagram aktivitas yang 

dibuat 

 

 

Aktivitas  

Menunjukan aktivitas-aktivitas yang terdapat 



 

xvii 

 

pada diagram aktivitas 

 

 

Kondisi  

Menunjukan pengecekan pada suatu kondisi 

  

Kondisi akhir 

Menunjukan akhir dari suatu diagram aktivitas 

3. SEQUENCE DIAGRAM 

 

 Simbol Keterangan 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu 

(seperti perangkat, sistem lain) yang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem, memodelkan bagian 

dari sistem yang bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan pembatas sistem 

dengan dunia luar. 

  

Control 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika 

dari suatu sistem, menangani tugas utama dan 

mengontrol alur kerja suatu sistem. 

 
 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari sebuah 

sistem). 
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Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 
 

Message to Self 

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu 

sendiri, yang menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi. 

 

4. CLASS DIAGRAM 

 

 Simbol Keterangan 

 

 

Class 

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) 

dari suatu objek. 

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama, 

atribut, method. 

Nama menggambarkan nama dari class/objek. 

Atribut menggambarkan batasan dari nilai 

yang dapat dimiliki oleh property tersebut. 

Method menggambarkan implementasi dari 

layanan yang dapat diminta dari beberapa 

object dari class , yang mempengaruhi 

behaviour. 

 

 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu 

objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga 

menggambarkan ketergantungan antarkelas. 

NewClass

name

name2

name3

name4

opname()

opname2()

opname3()



 

xix 

 

 

 

Multiplicity  

Menggambarkan banyaknya object yang 

terhubung satu dengan yang lainnya. Contoh : 

1                   Tepat satu 

0..*               Nol atau lebih 

1..*               Satu atau lebih 

0..1               Nol atau satu 

5..8               Range 5 s/d 8 

4..6,9            Range 4 s/d 6 dan 9 

 

 

1 1..*


