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ABSTRACT

Watering or irrigation is a very important factor and also affect agricultural
output, especially rice. Air itself as the basic resources that support ongoing
agricultural activities, and there is no water farming activities would not be
running. In general, water irrigating the fields using a system of irrigation or
flood rice fields with water directly from the source, the river. In some places,
irrigation methods are done only for agriculture that produces basic needs. But in
the other places that have abundant water conditions, irrigation methods are also
given for all types of plants. In this case, the authors conducted research on
irrigation tool automatically by utilizing a microcontroller, which is controlled by
Arduino Uno, in order to facilitate the farmers in planting. The results of this
study illustrate the utilization of irrigation channels to the welfare of farmers.
Farmers are no longer difficult to irrigate their agricultural land because of the
existence of irrigation systems that will always channel the water source. This
irrigation system can be opened by the cap controlled by microcontroller, so
farmers do not need to laboriously in opening the water channel. because when
the water is less or full then automatically the water gate will open and close
automatically.

Keywords : Watering, Rice Yield, Arduino, Microcontroller, Irrigation



ABSTRAK

Pengairan atau irigasi merupakan faktor yang sangat penting dan juga
mempengaruhi hasil pertanian khususnya padi. Air sendiri sebagai sumber daya
pokok yang menunjang berlangsungnya kegiatan pertanian, jika tidak ada air
kegiatan bertani pun tidak akan berjalan. Pada umumnya pengairan air sawah
menggunakan sistem pengairan irigasi atau mengaliri sawah dengan air langsung
dari sumbernya, yaitu sungai. Di beberapa tempat, metode irigasi dilakukan hanya
untuk pertanian yang menghasilkan kebutuhan pokok. Namun di tempat lain yang
memiliki kondisi air melimpah, metode irigasi juga diberikan untuk semua jenis
tanaman. Dalam hal ini maka penulis melakukan penelitian tentang alat pengairan
sawah otomatis dengan memanfaatkan sebuah mikrokontroler yang dikontrol oleh
Arduino Uno, agar memudahkan para petani dalam bercocok tanam. Hasil
penelitian ini menggambarkan tentang pemanfaatan saluran irigasi terhadap
kesejahteraan para petani. Petani sudah tidak lagi kesulitan dalam mengairi lahan
pertanian mereka karena sudah adanya sistem irigasi yang akan selalu
menyalurkan sumber air. Sistem irigasi ini bisa dibuka tutup yang di kendalikan
oleh mikrokontoler, sehingga petani tidak perlu susah payah dalam membuka
saluran air. karena ketika air kurang atau penuh maka otomatis pintu air tersebut
akan membuka dan menutup secara otomatis.

Kata kunci : Pengairan , Sawah, Arduino, Mikrokontroler, Irigasi
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Simbol Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas.

End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas.
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Menggambarkan suatu proses atau
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kontrol antara state.
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Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari
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paham dan mengerti mengenai
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Association

Menggambarkan hubungan antara

actor dengan use case.
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Node

Menggambarkan infrastruktur apa

saja yang terdapat pada sistem

Component

Menggambarkan elemen-elemen apa

saja yang terdapat pada suatu node.

Link

menghubungkan antar node yang

saling berinteraksi
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