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ABSTRAK

Pemilihan guru Favorit merupakan agenda sekolah yang dimaksudkan untuk
mendorong motivasi, dedikasi, loyalitas dan profesionalisme guru yang
diharapkan berpengaruh positif pada peningkatan kinerja. Secara umum
pelaksanaan pemilihan guru favorit telah berjalan lancar sesuai dengan Kriteria
yang ditetapkan. Namun demikian, pelaksanaannya dirasakan masih belum
optimal sehingga perlu dilakukan penyempurnaan khususnya pada aspek
penilaian. Hal ini yang menjadikan perlunya suatu sistem pendukung keputusan
yang mampu memberikan kemudahan dalam perangkingan untuk mendapatkan
hasil yang optimal untuk pihak sekolah. Sistem pendukung keputusan dapat
membantu sekolah dalam mengambil keputusan untuk menentukan guru Favorit
berdasarkan kriteria-kriteria yang telah ditentukan pada guru Favorit dengan cepat
dan biaya yang rendah. Algoritma yang digunakan dalam sistem pendukung
keputusan dalam penelitian ini adalah Algoritma Fuzzy kurva segitiga. Algoritma
ini mendukung penilaian kriteria dan pembobotan. Kriteria yang digunakan
mengacu pada Kriteria yang ditentukan pihak sekolah dan bersifat dinamis dalam
arti dapat diubah, ditambah atau dikurangi sesuai dengan kebutuhan dan kondisi
di lapangan. Sistem ini mampu menampilkan alternatif berdasarkan hasil
perhitungan -metode waterfall dengan algoritma fuzzy. Hasil perangkingan
diurutkan dari hasil alternatif tertinggi ke hasil alternatif terendah. Sistem ini
bermanfaat bagi pihak sekolah sebagai bahan pendukung keputusan dan acuan
kebijakan untuk menentukan guru Favorit berdasarkan Kkriteria yang ditentukan.

Kata kunci: sistem pendukung keputusan, algoritma fuzzy, guru favorit



ABSTRACT

The selection of Favorite teachers is a school agenda which is intended to
encourage motivation, dedication, loyalty and professionalism of teachers which
are expected to have a positive effect on improving performance. In general, the
implementation of favorite teacher selection has run smoothly according to the
criteria set. However, the implementation is still not optimal, so improvements
need to be made, especially in the aspect of assessment. This makes the need for a
decision support system that is able to facilitate ranking to get optimal results for
the school. Decision support systems can assist schools in making decisions to
determine Favorite teachers based on predetermined criteria on Favorite teachers
quickly and at low costs. The algorithm used in the decision support system in this
study is the Fuzzy Triangle Curve Algorithm. This algorithm supports assessment
of criteria and weighting. The criteria used refer to the criteria determined by the
school and are dynamic in the sense that they can be changed, added or reduced
according to the needs and conditions in the field. This system is able to display
alternatives based on the results of the calculation of the Waterfall method with a
fuzzy algorithm. Ranking results are sorted from the highest alternative results to
the lowest alternative results. This system is beneficial for the school as a decision
support material and policy reference for determining Favorite teachers based on
specified criteria.

Keywords: decision support system, fuzzy algorithm, favorite teacher
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DAFTAR SIMBOL

Package : Menambahkan paket baru dalam diagram.

Actor : Menambah aktor dalam diagram.

Usecase: Menambah usecase pada diagram.

Unidirectional Association : Menggambarkan relasi

antra aktor dengan usecase.

Dependencies or Instantiates : Menggambarkan

kebergantungan (Despendecies) antar item didalam
diagram.

Generalizations : Menggambarkan relasi lanjutan antar

usecase atau menggambarkan struktur pewarisan antar
aktor.

Class : Menambah kelas baru pada diagram.

Interface : Menambahkan kelas antarmuka (interface)

pada diagram.

Association Class : Menghubungkan kelas asosiasi

(association class) pada suatu relasi asosiasi.

Realize: Menggambarkan relasi realisasi.
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Control : Menggambarkan unsur kendali pada diagram.

Boundary: Menambahkan kelas batasan (Boundary)

pada diagram

Entity : Menambahkan kelas entitas (Entity) pada

diagram.

Obiject : Menambahkan objek baru pada diagram.

Message to Self : Menggambar pesan (Message) yang

menuju dirinya sendiri.

Destruction Marker : memperlihatkan saat objek

tertentu dihancurkan.

State : Menambahkan State untuk suatu objek

Activity : Menambahkan aktivasi baru pada diagram.



Start State : Memperlihatkan dimana aliran kerja

berawal.
End State : Memperlihatkan dimana aliran Kkerja
berakhir.

Transition to Self: Menambah transisi rekursif.

Horizontal Synchronizations : Menambahkan

Singkronisasi Horizontal pada diagram.

Vertical Synchronizations : Menambahkan singkronisasi

Vertical pada diagram.



