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ABSTRACT

The Autism Center is a service that provides assessment and consistency
to students, there are two parts of services at the Bangka Belitung Autistic Center,
Integrated Intervention Services and Transitional Education Services. In this study
researchers took the problem in the Transitional Education Services section where
the problem was raised in the selection of Transitional Learner candidates in the
form of assessment. In making this program, the model used is the FAST model, this
model is used to develop and maintain information systems, and the diagram tools
used are UML for visual modeling needs to specify, describe, build, and document
the software system, while in the process this writer applies Object Oriented
method. The method used is the Fuzzy Tsukamoto Method as a solution for
determining the feasibility of prospective students. output from Fuzzyfication and
Defuzzyfication of Fuzzzy Tsukamoto can be used to determine the feasibility of
prospective students to enter Transitional Education Services.

Keywords: Selection of Learners, Fuzzy Tsukamoto, SPK, Autism Center,
Transition.
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ABSTRAK

Pusat Layanan Autis adalah layanan yang memberikan asessmen dan
keterapian kepada para Peserta didik, ada dua bagian layanan pada Pusat Layanan
Autis Bangka Belitung, yaitu Layanan Intervensi Terpadu dan Layanan Pendidikan
Transisi. Dalam penelitian ini peneliti mengambil masalah yang ada pada bagian
Layanan Pendidikan Transisi dimana masalah diangkat pada Pemilihan calon
Peserta Didik Transisi berupa asessmen. Dalam pembuatan program ini, model
yang digunakan adalah model FAST, model ini digunakan untuk mengembangkan
dan memelihara sistem informasi, serta tools diagram yang digunakan adalah UML
untuk kebutuhan pemodelan visual untuk menspesifikasikan, menggambarkan,
membangun, dan dokumentasi dari sistem perangkat lunak, sedangkan dalam
proses ini penulis menerapkan metode Berorientasi Objek. Adapun metode yang
digunakan adalah Metode Fuzzy Tsukamoto sebagai solusi untuk penentuan
kelayakan calon peserta didik. hasil keluaran dari Fuzzyfikasi dan Defuzzyfikasi
dari Fuzzzy Tsukamoto dapat digunakan untuk menentukan kelayakan calon peserta
didik untuk memasuki Layanan Pendidikan Transisi.

Kata Kunci: Pemilihan Peserta Didik, Fuzzy Tsukamoto, SPK, Pusat Layanan
Autis, Transisi.
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1. Activity Diagram
Star Point

a.

Activity State

/ N\
)

State

L)

Association

Decision Points

<>

Endﬁ Point

Swimlane

NewSwimlane

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktifitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan suatu proses aktifitas
yang dilakukan pada sistem.

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun
tempat untuk beberapa aktifitas.

Menggambarkan hubungan antar objek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini
bisa satu arah atau lebih dari satu arah.

transisi

Menggambarkan  hubungan

sebuah garis dari atau ke decision point.

Menggambarkan akhir dari suatu aktifitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan sebuah cara untuk

mengelompokan activity.
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2. Use Case Diagram
a. An Actor

()
\/

A

b. Use Case

c. Association Aktif

Menggambarkan orang atau sistem yang

atau menerima informasi dari sistem.

Menggambarkan proses sistem
(kebutuhan sistem dari suatu pandang

user).

Menggambarkan bagaimana actor terlibat

di dalam use case.

3. Entity Relationship Diagram (ERD)

a. Entitas

b. Relasi

<>

c. Garis Penghubung

d. Swimlane

Menggambarkan kumpulan objek yang
anggota-anggotanya  berperan  dalam
system atau menggambarkan atau

menyatakan suatu himpunan entitas.

Menggambarkan sehimpunan hubungan
antar objek yang dibangun (relationship).
Atau menggambarkan himpunan
hubungan yang ada diantara himpunan

entitas.

Merupakan penghubung antara entitas
dengan relationship ataupun sebaliknya

dari relationship ke entitas.
Menggambarkan pembagian /

pengelompokan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

XVi



e. Transition state

4. Sequence Diagram

a. An Actor

()
\/

A

b. Entity Class

Q

c. Boundary Class

HO

d. Control Class

O

e. A Focus of Control & A life

|

f. A massage

—

g. Massage To Self
—

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua  activity ataupun antara state

dan activity

Menggambarkan orang atau sistem yang

atau menerima informasi dari sistem.

Menggambarkan hubungan kegiatan

yang akan di lakukan.

Menggambarkan sebuah penggambaran

dari form.

Menggambarkan  penghubung antara

boundary dengan tabel.

Mengggambarkan tempat mulai dan

berakhirnya sebuah message.

Menggambarkan pengiriman pesan.

Menggambarkan pesan (message) yang

menuju dirinya sendiri
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