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ABSTRAK

Gita Rotan Furniture adalah toko penjualan yang bergerak pada bidang penjualan
furniture perlengkapan rumah tangga seperti meja, kursi, dan lemari., dalam
menjalakan usahanya terbatas pada permasalah pemasaran yang terbatas,
permasalahan pada penjualan dan pembukuan nya yang kurang baik. Karena proses
penyimpanan data masih di lakukan secara manual sehingga dapat menyulitkan
dalam penyimpanan dan penyesuaian data barang, transaksi pemesanan kurang
efektip karena bersifat konvensional sehingga proses yang di rasakan terlalu lama.
Tinggi nya persaingan bisnis mengharuskan Gita Rotan Furniture untuk melakukan
pembaharuan sistem agar tidak tertinggal dengan toko yang lainnya. Untuk
menyelesaikan permasalahan tersebut, maka di butuhkan teknologi dalam pemasaran
dan promosi dengan merancang suatu website E-commerce. E-commerce dapat
memudahkan pelanggan dalam mengakses transaksi dimana saja dan kapan saja
selama masih terhubung ke dalam jaraingan internet. Melalui model pengembangan
perangkat lunak SDLC (System Development Lyfe Cycle). Namun penulis hanya
menggunakan 4 dari 6 proses SDLC di antaranya peraencanaan sistem, analisis
sistem, desain- sistem, penerapan sistem. Serta metode pengembangan yang
digunakan dalam merangcang website dengan pendekatan berorientasi objek ini
berdasarkan. UML (unified modeling language). Hasil dari website yang di peroleh
dari E-commerce pada Gita Rotan Furniture mengalami peningkatan jumlah
pelanggan dari sebelumnya. Dengan pasar yang lebih luas, segala transaksi terhadap
proses bisnis dapat di lakukan tanpa batas tempat dan waktu. Untuk menjaga
kenyamanan konsumen pelayanan akan diberikan yang terbaik oleh Gita Rotan
Furniture demi kenyamana konsumen selama melakukan transaksi jual beli selama di
Gita Rotan Furniture.

Kata Kunci : E-commerce, SDLC (System Development Lyfe Cycle), UML (unified
modeling language), Berorientasi objek
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1. Simbol Activity Diagram

Name Swimlane

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Status awal aktivitas sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status

awal.

Activites
Aktivitas yang dilakukan sistem, biasanya

diawali dengan kata kerja.

Decision
Asosiasi percabangan dimana jika ada

pilihan aktivitas lebih dari satu.

Penggabungan
Asosiasi  penggabungan dimana lebih
dari satu aktivitas digabungkan menjadi

satu.

Swimlane
Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas

yang terjadi
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2. Simbol Use Case Diagram
Use Case

Fungsionalitas yang disediakan sistem

sebagian unit-unit yang saling bertukar
-

pesan antar unit atau faktor.

Actor

Orang, proses atau sistem lain yang

berinteraksi dengan sistem informasi yang

akan dibuat diluar sistem informasi yang

akan dibuat itu sendiri

Association
Komunikasi ‘antara aktor dan use case

yang berpartisipasi pada use case atau use

case memiliki interaksi dengan aktor.

Extend

<<extend>> Relasi use case tambahan ke sebuah use

v

case dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walaupun tanpa use

case tambahan itu sendiri

Generalization

Hubungan generalisasi dan spesialisasi

D (umum-khusus) antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi

yang lebih umum dari lainnya.
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3. Simbol Package Diagram

1
package

4. Simbol Class Diagram

nama_kelas

+atribut

+operasi()

O

Package
Package merupakan sebuah bungkusan
dari satu atau lebih kelas atau elemen

diagram UML lainnya.

Class

Kelas pada struktur sistem

Interface

Sama dengan konsep interface
dalam.pemrograman berorientasi obyek.
Association

Relasi antarkelas dengan makna umum,
asosiasi biasanya juga disertai dengan
multiplicity.

Directed association

Relasi antarkelas dengan makna kelas yang
satu digunakan oleh kelas yang lain,
asosiasi biasanya juga disertai multiplicity.
Generalisasi

Relasi antarkelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi (umum-khusus).
Dependency

Relasi antarkelas dengan makna
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<>

5. Simbol Sequence Diagram

=
O
(O]

<<Create>>

kebergantungan antarkelas
Aggregation
Relasi antarkelas dengan makna semua-

bagian(whole-part)

Aktor

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi-dengan sistem informasi yang
akan dibuat diluar sistem informasi yang
akan dibuat itu sendiri

Lifeline

Menyatakan kehidupan suatu objek.

Boundary

Digunakanuntukmenggabarkan sebuah
form.

Control Class

Digunakan untuk menghubungkan
boundary dengan table

Entry Class

Digunakan untuk menggambarkan
hubungan kegiatan yang akan dilakukan.

Pesan Tipe Create

Menyatakan suatu obyek membuat obyek
lain, arah panah mengarah pada obyek
yang dibuat.
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6. Simbol ERD

Nama_Entitas

Nama atribut

Nama_relasi

Entity

Entitas merupakan data inti yang akan
disimpan, bakal tabel pada basis data,
benda yang memiliki data dan harus
disimpan datanya agar dapat diakses oleh

aplikasi komputer.

Atribut
Field atau kolom data yang butuh disimpan

dalam suatu entitas

Relasi
Relasi yang menghubungkan antara entitas,

biasanya diawali dengan kata kerja.

Associstion

Penghubung antara relasi dan entitas
dimana dikedua ujungnya memiliki
multiplicity kemungkinan jumlah

pemakaiannya.
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