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ABSTRACTON

The Best Village Selection is a reference as a means of objective
benchmark recommendation and ease of application of development in the
economic field, which then the result of the decision can be used to determine
policy direction in managing that can be developed optimally. With the criteria
that have potential in it which is the most important thing to lead the independent
KPHP. The Best Village Election Study was made in order to be used as a
reference of KPHP Sungai Sembulan in choosing the Best Village in the area of
KPHP Sungai Sembulan by using Analitycal Hierarchy Process (AHP) method.
AHP is a method to solve an unstructured situation into several components in the
form of hierarchy, a subjective member given by an expert respondent with a
consistency level of not less or equal to 10% .

Keywords: Best Village Selection, Analitycal Hierarchy Process, Support System
Decision.
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ABSTRAKSI

Pemilihan Desa Terbaik merupakan acuan sebagai sarana tolak ukur
rekomendasi secara objektif dan kemudahan penerapan pembangunan
dalam bidang ekonomi, yang kemudian hasil keputusan tersebut dapat
digunakan untuk menentukan arah kebijakan dalam melakukan
pengelolaan yang dapat dikembangkan secara optimal. Dengan Kriteria
yang memiliki potensi didalamnya yang merupakan hal terpenting untuk
menuju KPHP mandiri. Kajian Pemilihan Desa Terbaik ini dibuat agar
dapat dijadikan acuan instansi KPHP Sungai Sembulan dalam memilih
Desa Terbaik di kawasan KPHP Sungai Sembulan dengan menggunakan
metode Analitycal Hierarchy Process (AHP). AHP merupakan metode
untuk memecakan suatu situasi yang tidak terstruktur ke dalam beberapa
komponen dalam bentuk hierarki, memberl penilaian subjective yang
diberikan oleh responden ahli dengan tingkat konsistensi tidak kurang atau
sama dengan 10%.

Kata kunci :Pemilihan Desa Terbaik, Analitycal Hierarchy Process Sistem
Pendukung Keputusan,
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1.

DAFTAR SIMBOL

Simbol Acivity Diagram

HewSwimlane

Y

Start Point (Initial Node)
Merupakan simbol untuk memulai

activity diagram.

End Point (Activity Final Node)
Merupakan simbol untuk mengakhiri

activity diagram

Transition
Menggambarkan aliran  perpindahan

kontrol antara activity.

Activity (Aktivitas)

Menggambarkan proses bisnis dan
dikenal sebagai activity state. Activity
juga merupakan proses komputasi atau
perubahan kondisi yang bisa berupa

kata kerja atau ekspresi.

Swimline
Menggambarkan ~ pemisahan  atau
pengelompokan aktivitas berdasarkan

actor.
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Black Hole Activities
Adanya masukan dan tidak ada
keluaran, biasanya digunakan jika

dikehendaki ada 1 atau lebih transisi.

Miracle Activities

Tidak ada masukan dan ada keluaran,
biasanya dipakai pada waktu start point
dan dikehendaki ada 1 atau lebih

transisi.

Fork (Percabangan)
Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau

lebih transisi keluar.

Join (Penggabungan)
Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk

dan hanya 1 transisi keluar.

Decision

Merupakan cara untuk menggabungkan
ketika ada lebih dari 1 transisi yang
masuk atau pilihan untuk mengambil

keputusan.
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2.

Simbol Use Case Diagram
(/77
O _ =<include>>
T il D
SN S ~—
O SR
= D
N~
<<extend>=>

Use case

Gambaran fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem
paham dan  mengerti  mengenai

kegunaan sistem yang akan dibangun.

Actor

Sebuah sebuah entitas manusia atau
mesin yang berinteraksi dengan sistem
untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan

tertentu.

Association
Merupakan abtraksi berupa garis tanpa
panah yang menghubung antara aktor

dan use case.

Include
Menunjukkan bahwa suatu use case
seluruhnya merupakan fungsionalitas

dari use case lainnya.

Extend

Menunjukkan  suatu use  case
merupakan tambahan fungsional dari
use case lainnya jika suatu kondisi

terpenuhi.
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Generalization
Disebut juga inheritance (pewarisan),
sebuah elemen dapat merupakan

spesialisasi dari elemen lainnya.

Packages

Digambarkan sebagai sebuah direktori
yang berisikan model-model elemen.
Packages digunakan untuk
mengorganisasikan sebuah diagram
yang besar menjadi beberapa diagram

kecil.
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