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ABSTRACT

In executing a program, usually the user first looks for the path
(location) the program is located. The search will spend time, if the program you
want to execute is not available in the form of a shortcut. But, with so many
shortcuts on the desktop, it will certainly make the desktop look "crowded". Then
proposed a voice recognition application using the Fast Fourier Transform
method. With this algorithm the frequency of the main signal can be seen on the
Spectogram. Applications made using a microphone located next to the webcam
to record voice commands. The sound that is recognized is the voice command
that is already in the sound template. The study uses a prototype model, object-
oriented development method, and UML as a system development tool. Based on
the results of research conducted, it can be concluded that the voice recognition
application in Windows was successfully designed. From the results of the tests
performed, the percentage of applications in recognizing voice commands is 70%.
The cause of failure is due to high noise levels, it is also important to remember to
speak as clearly as possible and in a moderate tempo (not too fast or too slow).
Mixing unwanted sounds and words that are too fast can cause inaccuracies in
voice command recognition.

Keywords: Voice Recognition, Fast Fourier Transform, Prototype



ABSTRAK

Dalam mengeksekusi sebuah program, biasanya pengguna terlebih dahulu
mencari path (lokasi) program tersebut berada. Pencarian tersebut akan
menghabiskan waktu, apabila program yang ingin dieksekusi tidak tersedia dalam
bentuk shortcut. Tetapi, dengan banyaknya shortcut pada desktop, pastilah akan
membuat tampilan desktop menjadi “ramai”. Maka diusulkan suatu aplikasi
pengenalan suara menggunakan metode Fast Fourier Transform. Dengan
algoritma ini frekuensi sinyal utama dapat terlihat pada Spektogram. Aplikasi
yang dibuat menggunakan microphone yang terletak di samping webcam untuk
merekam perintah suara. Suara yang dikenali adalah perintah suara yang sudah
terdapat pada template suara. Penelitian menggunakan model Prototipe, metode
pengembangan berorientasi obyek, dan UML sebagai alat bantu pengembangan
sistem. Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
aplikasi pengenalan suara pada Windows berhasil dirancang. Dari hasil pengujian
yang dilakukan, persentase aplikasi dalam mengenali perintah suara sebesar 70%.
Penyebab kegagalan dikarenakan tingkat kebisingan yang tinggi, perlu diingat
juga untuk berbicara sejelas mungkin dan dalam tempo yang sedang (tidak terlalu
cepat atau terlalu lambat). Bercampurnya suara yang tidak diinginkan serta ucapan
yang terlalu cepat dapat menyebabkan ketidakakuratan dalam pengenalan perintah
suara.

Kata Kunci : Pengenalan Suara, Fast Fourier Transform, Prototipe
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