SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN SELEKSI MAHASISWA
PENERIMA BEASISWA PADA STMIK ATMA LUHUR
DENGAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Oleh:
DIO PRAYOGA
1411500168

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2018



SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN SELEKSI MAHASISWA
PENERIMA BEASISWA PADA STMIK ATMA LUHUR
DENGAN METODE SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

DiajukanUntukMelengkapiSalah SatuSyarat
MemperolehGelarSarjanaKomputer

Oleh :
DIO PRAYOGA
1411500168

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2018



LEMBAR PERNYATAAN

NAMA :DIO PRAYOGA
NIM :1411500168

JUDUL SKRIPSI :SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN SELEKSI
MAHASISWA PENERIMA BEASISWA PADA STMIK
ATMALUHUR DENGAN METODE SIMPLE ADDITIVE

WEIGHTING BERBASIS ANDROID

Menyatakan bahwa laporan tugas akhir saya adalah hasil karya sendiri, tidak
membeli, tidak membayar pihak lain untuk membuatkan, dan bukan plagiat.
Apabila ternyata ditemukan didalam laporan tugas akhir saya terdapat unsur

diatas, maka saya siap untuk mendapatkan sanksi akademik yang terkait dengan

hal tersebut.

Pangkalpinang, Juli 2017

() -

( Dio Prayoga )



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

Sistem Pendukung Keputusan Seleksi Mahasiswa Penerima Beasiswa Padg
STMIK ATMA LUHUR Dengan Metode Simple Additive Weighting Berbasis
Android

Yang disiapkan dan disusun oleh

DIO PRAYOGA
1411500168

Telah dipertahankan di depan dewan penguji pada tanggal 02 Agustus 2018

Susunan dewan penguji Dosen Pembimbing

Anggota

% 4

Lukas Tommy, M.Kom Laurentinus, M.Kom

NIDN. 0215099201 NIDN. 0201079201

di Teknik Informatika Ketua
> o~
» Iénanto F,S.Si, M.Kom Delpiah W., S.Kom., M.Kom

NIDN. 0008128901

Skripsi ini telah diterima dan sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar sarjana komputer
Tanggal 20 Agustus 2018

KETU/@@@]@%IMA LUHUR PANGKALPINANG

N

)

’ DrH sni‘Teja Sukmana, ST,. M.Sc




KATA PENGANTAR

Pujisyukur Alhamdulillah kehadirat Allah SWT yang
telahmelimpahkansegalarahmatdankarunia-Nya,
sehinggapenulisdapatmenyelesaikanskripsi ini tepat pada waktunya. Penelitian
yang berjudul “Sistem Pendukung Keputusan Seleksi Mahasiswa Penerima
Beasiswa Pada STMIK ATMA LUHUR Dengan MetodeSimple Additive
Weighting Berbasis Android”.Dalam menyelesaikan skripsi ini penulis menyadari
masih banyak kekurangannya. Tapi penulis berharap laporan ini dapat memberi
manfaat dan pengetahuan khususnya bagi penulis maupun bagi pembaca pada
umumnya. Dengansegalaketerbatasan, penulis menyadari pula bahwa laporan
skripsiinitakkanterwujudtanpabantuan, bimbingan,
dandorongandariberbagaipihak.Untukitu, dengansegalakerendahanhati, penulis
menyampaikanucapanterimakasihkepada :

1. Allah SWT yang telahmenciptakandanmemberikankehidupan di dunia.

2. Keluarga, Bapak dan Ibu serta Kakak, Adik saya yang telahmendoakan dan
memberikandukungankepadasaya baiksecaramorilmaupunmateril.

3. Bapak Dr. Husni Teja Sukmana, ST,. M.Sc selakuKetua STMIK
AtmaLuhur Pangkalpinang dimana penulis menuntut ilmu.

4. Bapak R. Burham lIsnanto Farid, S.Si, M.Kom selaku Kaprodi Teknik
Informatika.

5. Bapak Laurentinus, M.Kom selaku dosen pembimbing.

6.  Ibu Lili Indah Sari selaku Kepala Bagian Kemahasiswaan STMIK ATMA
LUHUR Pangkalpinang.

7.  Tiwi Prastya yang telah menemani, memberi dukungan dan semangat
kepada saya.

8.  Sahabat terbaik saya yang menemani hingga saat ini, Sobirin Rinaldi,
Apredy, Cendra Wilwatikta, Mahartama, Alif Satria, Rizky Fitrayansa,
Fahrul Rozi, Abdan Syakuron, Hendrian Setiadi, Dian Ardiansyah, Marshel
Ricardo, Arfian Akbar.



9.  Rekan di tempat kerja saya Bara, Dena, Riski Adi,dan Warung Garasi yang
Telah memberikan semangat dan dukungan kepada saya.

10. Teman — teman seperjuangan yang telah membantu saya secara langsung
maupun tidak langsung dalam mengerjakan laporan ini.
Saya mengharapkan sekali masukan yang sifatnya membangun, supaya

penulis dapat lebih baik lagi dimasa mendatang. Demikianlah laporan skripsi ini

saya buat, semoga bermanfaat bagi kita semua.

Pangkalpinang, Juli2018

Penulis



ABSTRACT

STMIK Atma Luhur Pangkalpinang is one of the universities in the field of
computer Province of Bangka Belitung Islands. With 30 years experience of
higher education in computer field. Currently in STMIK Atma Luhur has many
scholarships with different differences, the problems that exist today there is still
no computerized system that is Decision Support System for eligible students. This
research model uses waterfall model, the method used in Object Oriented
Programming method, and system development tools using Unified Modeling
Language for simulation and system building. Stages of Decision Support System
design The author uses the method of Simple Additive Weighting based on
android. This method is chosen to make it easier and more accurate to choose
from the one specified. In the android app, this system only displays the form of
the report, because students can view the report at any time. Application of
Simple Additive Weighting algorithm method applied in Hypertext Preprocessor
programming language. With this proposed system, STMIK Atma Luhur can
provide more accurate, effective and efficient information in providing
scholarships = tostudents who are entitled to get a scholarship.

Keywords: Atma Luhur STMIK, Scholarship, Decision Support System, Simple
Additive Weighting, Waterfall, Android.



ABSTRAK

STMIK Atma Luhur Pangkalpinang adalah salah satu perguruan tinggi di bidang
komputer Provinsi Kepulauan Bangka Belitung.Dengan pengalaman 30 tahun
mengelola pendidikan tinggi di bidang komputer.Saat ini di STMIK Atma Luhur
memiliki banyak beasiswa dengan kriteria berbeda-beda, masalah yang di hadapi
saat ini masih belum terdapatnya sistem komputerisasi yaitu sistem pendukung
keputusan untuk pemberian beasiswa kepada mahasiswa yang berhak. Model
penelitian ini  menggunakan model waterfall, metode yang digunakan
menggunakan metode object oriented programming, dan tools pengembangan
sistem menggunakan unified modeling language untuk merancang dan
membangun sistem. Tahapandesain Sistem Pendukung Keputusan penulis
menggunakan metode simple additive weighting berbasis android. Metode ini di
pilih agar lebih mudah dan lebih akurat dalam pemilihan bobot dari setiap kriteria
yang telah di tentukan.Pada aplikasi android, sistem ini hanya menampilkan
bentuk laporan, karena mahasiswa dapat melihat laporan kapanpun. Penerapan
metode algoritma simple additive weighting di terapkan di bahasa pemrograman
hypertext preprocessor. Dengan adanya sistem yang di usulkan ini maka STMIK
Atma Luhurterutama bagian kemahasiswa dapat lebih akurat, efektif dan
efisiendalammemberikanbeasiswakepada mahasiswa yang berhak mendapakan
beasiswa.

Kata Kunci : STMIK Atma Luhur, Beasiswa, Sistem Pendukung
Keputusan,Simple Additive Weighting, Waterfall, Android.
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1. Activity Diagram

NewSwimlane

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

End Point
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem.

Activity State

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis.

Swimlane
Menggambarkan pembagian / pengelompokkan
berdasarkan tugas dan fungsi sendiri.

Decision Points
Menggambarkan  pilihan untuk  pengambilan

keputusan, true atau false.

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih

aktivitas yang harus dikerjakan.

Join

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua



2. Use Case Diagram

S

-

D

<< include >>

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan
menghasilkan sebuah aktivitas.

Guards
Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah

transisi, harus konsisten dan tidak overlap.

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan control antara

state.

Actor
Abstraksi dari orang atau sistem yang

mengaktifkan fungsi dari use case.

Use Case
Menggambarkan proses sistem dari perpektif
pengguna (user).

Relasi/Asosiasi
Menggambarkan hubungan antara actor dengan

use case.

Assosiasi yang termasuk didalam use case lain,
yang bersifat harus dilakukan bila use case lain

tersebut dilakukan.



<<extend>>

3. Sequence Diagram

X

O
.

O

B \/

Perluasandari use case lain jika kondisi atau syarat
terpenuhi dan tidak harus dilakukan.

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

Boundary
Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara
user dengan sitem.Contohnya window, dialogue

box atau screen(tampilan layar).

Control
Suatu obyek yangberisi logika aplikasi yang

tidak memiliki tanggung jawa kepada entitas.

Entity
Menggambarkan suatu objek yang berisi
informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan

dsimpan kedalam suatu database.

Object Message
Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah
objek ke objek lain.



4. Class Diagram

Nama Class
+ atribut
+ atribut
+ atribut
+ method
+ method

Recursive
Sebuah obyek yang mempunyai sebuah

operation kepada dirinya sendiri.

Return Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Lifeline
Garis titiktitik yang terhubung dengan obyek,

sepanjang lifeline terdapat activation.

Activation
Activation mewakili sebuah eksekusi operasi
dari obyek, panjang kotak ini berbanding

dengan durasi aktivasi sebuah operasi.

Class

Classadalah blok-blok pembangun pada
pemrograman berorientasi obyek. Sebuah
class di gambarkan sebagai sebuah kotak

yang terbagi atas 3 buah bagian. Bagian atas



l.n Owned by 1

adalah bagian nama dari class. Bagian
tengan mendefinisikan
property/atributclass. Bagian akhir
mendefinisikan method-method dari sebuah

class.

Association

Sebuah asosiasi merupakan sebuah
relationship paling umum antara 2 class
dan di lambangkan oleh sebuah garis yang
berhubungan antara 2 class. Garis ini bisa
melambangkan tipe-tipe relationship dan
juga dapat menampilkan hukum-hukum
multiplisitas pada sebuah relationship.
(Contoh :One-to-one, one-to-many, many-
to-many).

Composition

Jika sebuah class tidak bisa berdiri sendiri
dan harus merupakan bagian dari class yang
lain, maka class tersebut memiliki relasi
Composition terhadap class tempat dia
bergantung tersebut. Sebuah
relationshipcomposition digambarkan
sebagai garis dengan ujung berbentuk

jajaran genjang berisi/solid.

Dependency

Kadangkala sebuah class menggunakan
class yang lain. Hal ini disebut
dependency.Umumnya penggunaan

dependency digunakan untuk menunjukkan



5. Deployment Diagram

Component

Mode Mame

operasi pada suatu classyang menggunakan
class yang lain.
Sebuahdependencydilambangkan sebagai
sebuah panah bertitik-titik.

Aggregation
Aggregation mengindikasikan keseluruhan
bagian relationship dan biasanya disebut

sebagai relasi

Component

Pada deployment diagram, komponen-
komponen yang ada diletakkan didalam
node untuk memastikan keberadaan posisi

mereka.

Node

Node menggambarkan bagian-bagian
hardware dalam sebuah sistem. Notasi
untuk node digambarkan sebagai sebuah

kubus 3 dimensi.

Association

Sebuah association digambarkan sebagai
sebuah garis yang menghubungkan dua
node yang mengindikasikan jalur
komunikasi antara komponen-komponen

hardware.






