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ABSTRACT 

 

 

Face recognition is one of biometric technologies that has been widely applied in 

attendance system in addition to the introduction of retina, fingerprint, and iris 

recognition. This study uses Viola Jones algorithm to detect faces and Eigenfaces 

algorithm for face recognition. This application uses a webcam to take the image 

of the face in real-time. Next, resize, convert RGB to grayscale, and histogram for 

light alignment. Eigenfaces are used to calculate the eigen-value and eigen-vector 

that will be utilized as a feature in the introduction. Viola Jones is a method of 

object detection by combining Haar Like Features, Integral image, AdaBoost, and 

Cascade Classifier. Meanwhile, the Eigenfaces algorithm is used to identify the 

detected face by extracting the features of the face using Principal Component 

Analysis (PCA). From the test results, the success rate of introduction of employee 

attendance application by 80%.  

 

 

Keywords: Viola Jones, Eigenfaces, facial recognition, face detection, employee 

presences 
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ABSTRAK 

 

 

Pengenalan wajah adalah salah satu teknologi biometrik yang telah banyak 

diaplikasikan dalam sistem presensi selain pengenalan retina mata, pengenalan 

sidik jari, dan iris mata. Penelitian ini menggunakan algoritma Viola Jones untuk 

mendeteksi wajah dan algoritma Eigenfaces untuk pengenalan wajah. Aplikasi 

yang dibuat menggunakan webcam untuk mengambil citra wajah secara real-time. 

Selanjutnya, dilakukan resize, konversi RGB ke grayscale, dan histogram untuk 

perataan cahaya. Eigenfaces digunakan untuk menghitung eigen-value dan eigen-

vector yang akan dimanfaatkan sebagai fitur dalam melakukan pengenalan. Viola 

Jones merupakan metode pendeteksian obyek dengan menggabungkan Haar Like 

Features, Integral image, AdaBoost, dan Cascade Classifier. Sedangkan, algoritma 

Eigenfaces digunakan untuk melakukan identifikasi citra wajah yang terdeteksi 

dengan mengekstraksi ciri dari suatu citra wajah menggunakan Principal 

Component Analysis (PCA). Dari hasil pengujian, tingkat keberhasilan pengenalan 

aplikasi kehadiran pegawai sebesar 80%.  

 

 

Kata Kunci : Viola Jones, Eigenfaces, pengenalan wajah, deteksi wajah, 

presensi pegawai 
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